SEBASTIAN
ESCUTIA G.

Artista Digital

@ PROFILE

Estudié Arte Digital en la Universidad Auténoma del Estado de
México donde se especializé en animacion e ilustracion,
graduandose por meritos de su obra “Métodos alternativos de
Narrativa Gréfica”. Durante sus estudios se dedicé a producir de
animacion de forma independiente y con colectivos, asi mismo
como la produccion de obras artisticas y graficas. Actualmente
se dedica a la produccion de ilustracién, animacion y comic de
forma independiente.

@ CONTACTO

E-MAIL josebas.escutia@gmail.com
TEL. 7224437134

WEBSITE https://www.behance.net/Nifel

Q HABILIDADES —

CREATIVIDAD
00000000CGOCOCO

TEAMWORK
0000000OCGOOGO

CONOCIMIENTO EN TRENDS
000000000

RESOLUCION DE PROBLEMAS
0000000C0OCGOOGO

> EDUCACION

‘ SOFTWARE

PHOTOSHOP

LICENCIATURA EN ARTE DIGITAL
UNIVERSISDAD DEL EDO DE MEXICO

Estudid en la Universidad del Estado de México donde se especializé en animaciony se
titulé por méritos de Obra. Ahi realizo 4 viajes de practicas a San Luis Potosi, Oaxaca,
Chiapas y Veracruz para la realizacion de distintas obras artisticas.

GRADO EN BELLAS ARTES
UNIVERSIDAD DE CASTILLA-LA MANCHA

Durante un semestre estudio en Cuenca, Espaia en la UC-LM Bellas Artes donde sus
estudios se vieron enfocados en el dibujo y la pintura ademas de realizar distintos
estudios en materia de disefio y arte.

EXPERIENCIA

CASA ANAFRE
ANIMADOR/ILUSTRADOR

Se realizaron distintas animaciones para el estudio CASA ANAFRE, entre los proyectos
donde trabajé se encuentran Papalote, Freaky Toons: Criaturas de la Noche y una
adaptacion al cémic de Tony Sandoval: Epidemia de Melancolia.

FREELANCE
COMUNITY MANAGER

Realizo distintos trabajos como COMUNITY MANAGER de distintos negocios y
establecimientos locales con el fin de darles mas alcance en el internet con resultados
exitosos.

FREELANCE
ILUSTRACION Y DISENO

Realizo distintos encargos como ILLUSTRADOR para distintos medios editoriales digitales
y empresas privadas.

FINALISTA IDEATOON 2016
PIXELATL 2016

Finalista en el concurso Ideatoon del 2016 en el festival de animacion videojuegos y comic
Pixelatl en Cuernavaca en la categoria de pelicula animada con el proyecto de MUBU
donde recibio coaching de ejecutivos de empresas internacionales
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PREMIERE AFTER EFFECTS

ILLUSTRATOR TOON BOOM



