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Perfil Profesional 
Artista y animadora digital con habilidades en el desarrollo de publicidad, producción audiovisual y 
multimedia, diseño web, motion graphics, modelado y animación en 3D y también para la redacción en 
guiones y relatos. 
 
Formación Académica 
Licenciatura en  Arte y Animación Digital 
Tecnológico de Monterrey, Campus Ciudad de México (2008- 2012) 
Becas: 
Instituto Tecnológico y de Estudios Superiores de Monterrey Campus Ciudad de México  2008- 2012. 
Diseño Web Avanzado 
Edumac (2 mayo 2017 – 29 mayo 2017) 
 
Habilidades 

Programas Imagen y trazos: 
Adobe 
Photoshop y 
Adobe Illustrator 

Animación 3D: 
Autodesk Maya, 
Autodesk 
Mudbox, Real 
Flow 

Edición de Video 
y Motion 
Graphics: 
Final Cut, Adobe 
Premiere y 
Adobe After 
Effects 

Edición de 
Audio: 
Pro Tools, 
Adobe Audition, 
Cool Edit Pro 

Diseño Web: 
Adobe 
Fireworks, 
Adobe 
Dreamweaver, 
Wordpress 

Idiomas Inglés Avanzado 
(563 TOEFL) 

    

 
Experiencia Laboral 
*(Octubre 2013 – a la fecha) 
Diseñadora Gráfica y artista digital freelance realizando diseño y maquetación de sitios web así como 
también realización de animaciones y edición de audio y video. 
 
*(Junio – Octubre 2013)  
Periodo de Trainee como diseñadora gráfica,  web y de audiovisuales en C3NTRO Telecom realizando diseño 
audiovisual, diseño gráfico y apoyo en la imagen corporativa y publicidad. 

 
*(Enero – Junio 2013)  
Periodo de Trainee de diseño web en la empresa Abugaber.com apoyando con diseño de páginas, así como 
banners y armado de boletines, mailings y armado de páginas. 
  
*(Enero – Mayo 2012)  
Internship en la empresa Security and Systems Consulting (SESYC) como diseñadora, participando en la 
elaboración de imágenes, folletos, templates, logos, modelos 3D, animaciones, videojuegos y páginas web. 
 
*(Agosto 2010 -  Junio 2011)  
Trainee como diseñadora en la empresa extranjera ICBSS, realizando imágenes, modelos 3D, animaciones, 
juegos, logos y páginas web. 
 
*(Agosto – Diciembre 2011)  
Servicio social. Impartición, organización y diseño de talleres de idiomas para personas de diversos orígenes 
y edades. 
 
*(Agosto 2008 – Diciembre 2012)  
Servicio en el área de Doctorados en Ciencias Administrativas y Ciencias Financieras del Tecnológico de 
Monterrey Campus Ciudad de México en la organización de la misma y en diseño de los materiales. 
 
*(Agosto – Diciembre 2010)  
Participación en la cátedra de investigación E-Learning del Tecnológico de Monterrey Campus Ciudad de 
México elaborando modelos en 3D y código básico para simulaciones de Física y realidad aumentada. 



 
Actividades Extra-Académicas:        Asistente al congreso SIGGRAPH 2009 y SIGGRAPH 2010 


