SANTIAGO |
HERNANDEZ CUARON

Desarrollador / Artista 3D

CONTACTO

CDMX, México

santiago.h.cuaron@gmail.com
www.linkedin.com/in/cuaron

(044) 55-3005-9890
(55) 6821-8243

2 SOBRE Mi

Soy una persona con excelente comunicacion,
con capacidad de liderazgo e influencia.

Tengo la capacidad de trabajar en equipo asi
como puedo tomar decisiones ante alguna
problematica. Demuestro una actitud positiva
ante cualquier conflicto.

Soy flexible dentro del ambito laboral y puedo
trabajar bajo presion sin ningun inconveniente
de por medio.
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° EXPERIENCIA PROFESIONAL

DESARROLLADOR / ARTISTA 3D

B8 Grupo Salinas

Disefio de UlI/UX - Modelado 3D - Animacién 3D - Desarrollé de aplicaciones

de realidad virtual y realidad aumentada - Desarrollé de aplicaciones moéviles

FREELANCE 3D ARTIST
Em Inova Mayo 2016 - Acutal

Mayo 2016 - Actual

Modelado 3D - Animacién 3D - FX - lluminacién - Render - Composicion

DIRECTOR DE PRODUCCION

B Flamita Studios Junio - Diciembre 2015

Director de produccién de proyectos audiovisuales y video mappings

GENERALISTA 3D

B Flamita Studios Febrero 2014 - Junio 2015

Modelado 3D - Animacién 3D - FX - lluminacién - Render

FORMACION ACADEMICA

UNITY CERTIFIED DEVELOPER

dfla Los Angeles, CA

ING. TECNOLOGIA INTERACTIVA EN ANIMACION DIGITAL

@fla Universidad del Valle de México

SERVICIO SOCIAL

Noviembre 2016

Agosto 2011 - Diciembre 2015

dfla ProSoftware Agosto 2014 - Diciembre 2015

Desarrollo de un video juego mévil en Unity

IDIOMAS

Espanol

HABILIDADES

Autodesk Maya

Adobe Photoshop
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Substance Painter

Inglés

Zbrush

Adobe lllustrator
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Adobe After Effects

Cinema 4D



