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é # Ramoén Corona #300 Coto Los Naranjos Int. 1A11
Col. Santa Anita Tlaquepaque, Jalisco. C.P. 45600
' & darkmaster_10@hotmail.com

H (871)-231-7961
i 25 Octubre 1987

https://vimeo.com/blackspike
@ linkedin.com/in/rolando-gutierrez-munoz

Educacion:

Universidad Politécnica
de Gémez Palacio 2013-2016

Ingenieria en Animacién
y Efectos Visuales
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Software:
®s Photoshop Avanzado
& Illustrator Avanzado
Fl. Flash Professional: Avanzado
Ae After Effects: Avanzado
== I Premiere Pro: Avanzado

/g R :: ™ Audition: Intermedio
Q.;: @ Audacity: Intermedio
o . Corel Draw: Intermedio
-

7 s [ Maya: Avanzado

> ~ Z Zbrush: Avanzado

“= 4 Unity 3D: Intermedio
- % Blender: Intermedio
' 2 Solidworks: Intermedio
a4 Microsoft Office: Avanzado

# Microsip: Intermedio

. '£8 TS ()pjetivo:

@ Ocupar una posicién donde pueda
aplicar los conocimientos que hasta
ahora he adquirido, tanto en la
practica profesional como
académicamente proporcionando
mi mayor esfuerzo y disposicion
para realizar todas las actividades
de manera eficiente y eficaz.
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Experiencia:
CONED

Torreén, Coah. 2016-2017
Practicante de Disefo

y Animacién

Bungalabs S.A. de C.V.

Goémez Palacio, Dgo. 2014-2015

Director de proyecto de
cortometrajes para AEM

Tecnologia en Imagenes e Impresion S.A. de C.V.

Torreén, Coah. 2011-2013
Encargado de laboratorio de impresion de
imagenes digitales y costumer service.

Distribuidora DEPOMED.

Torreén, Coah. 2006-2011

Gerente de distribuidora de medicamentos
y farmacia

Habilidades:
@ Fotografia
@ Trabajo en Equipo
@ Trabajo bajo presion
@ Administracion
@ Administracion de Personal
@ Liderazgo
@ Puntualidad
@ Responsabilidad
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Idioma:
® Inglés 90% "




