ROGELIO
DOMINGUEZ

Formacion
Academica
Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores Monterrey
Campus Estado de México (2007-2011) - Licenciatura
en arte y animacién digital

MBA - ENEB {Enero 2017 - presente)

Objetivo

Desarrollar y liderar equipos

CONTACTO

B vimeo.com/171029337
< rogeliodom@gmail.com

@ 5561309046

Software

TRACKINGTIME
s dsaNa

% Zbrush

ZBrusH

O Github

E’ Autodesk Maya
n Photoshop
. Nlustrator

LX) After Effects

EON Reality México

Junio 2016 - Presente

comprometidos, sanos : Prezi
y productivos para disenar Premiere
productos y experiencias Unicas H -
que involucren arte y tecnologia. @unltv G Office
®
L) L)
EXxXperiencia
Dom Ram Squad
Junio 2015 - Marzo 2016 Marzo 2014 - Junio 2015
Fundador Artista 3D:

Productor de apps de VR y AR:
Desarrollo y administracién de
calendarios de produccién
(Agile SCRUM),
supervisién de los equipos de
programacién y arte,
contacto enire clientes,
inversionistas y equipo de desarrollo.

Colorglass Lab

Junio 2013 - Marzo 2014

Co-fundador
Director multimedia:
Trato con clientes,
supervisién de drea 3D y
motion graphics,
desarrollo de presupuestos.
r——el)

Perfil

Mezcla de ambos

Director de desarrollo:
Desarrollo y administracion
de calendario (Agile SCRUM]),
supervisién de arte y programacion,
creaciéon de arte 3D,
disefio de Ul,
creacién y administracién
de contenido
para redes sociales.

Kidzania de México

Marzo 2012 - Junio 2013

Disenador multimedia:
Modelado 3D, animacién de personajes,
motion graphics design, prototfipos de AR,
ediciéon de video, frato con proveedores.

o r—l
Habilidades

eliderazgo

oTrabajo en equipo

e Trabajo bajo presion
eRelacién y frato con clientes
eProactividad

o Conceptualizacion visual
® Auto aprendizaje

® Andlisis de informacidn
eEmprendimiento

o Administracion de equipos
eSolucién de problemas

o Multi tasking

Modelado 3D,
animacién de personajes,
creacién de confenido
para social media
para el juego de
Kerbal Space Program.

ADGRADI
Enero 2010-Diciembre 2010

Mvultimedia designer:
Modelado 3D, motion graphics
,desarrollo de AR.

C————0
Intereses

o Desarrollo de apps y
videojuegos

® Redlidad virtual y aumentada
® Direccién de arte

e Nuevas tecnologias

@ Desarrollo de proyectos
tecnoldgicos



