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[bookmark: _ion677m615vh]LCC/LPM: Productor/Editor Creativo

· Ávido apasionado de cualquier producto audiovisual (cine, televisión, comerciales). Domino variedad de medios digitales y las herramientas necesarias para lograr cualquier tipo de producción con la más alta calidad.
	

DATOS PERSONALES

Alfonso Reyes 203-3, Condesa, México Distrito Federal.
Cel: (52) 55 22 71 70 51
Email: proshark@gmail.com

	[bookmark: _y7d3xdxnr44m]EXPERIENCIA LABORAL
[bookmark: _rfgvkg2ifhfd]AMCO/CMI (America Móvil), México DF — Operador Conformance
[bookmark: _n64fgzu3lwuy]MAYO 2016 - OCTUBRE 2016
Proyecto temporal para los Juegos Olímpicos Río 2016. La empresa clarovideo requirió de personal de apoyo en el trabajo editorial (Video) para los contenidos de su plataforma de entretenimiento. Principales actividades: edición en Final Cut X, Premiere Pro, Avid Media Composer y base de datos Broad View.
[bookmark: _wj0puh61kxsr]Lógica Creativa, Ensenada, B.C.N. — Co Fundador y Gurú Digital
[bookmark: _8hk593fs3sag]JULIO 2015 - PRESENTE
Empresa dedicada principalmente a la publicidad y mercadotecnia. Emprendí en la creación de una agencia de publicidad con un grupo de amigos. Actividades principales: gestión de proyecto, desarrollo publicitario y mercadológico; producción audiovisual y diseño Web (HTML5, CSS3, JS, Wordpress).
[bookmark: _1hxcpsc1hco2]Brujos y Curanderos, México DF — Gurú Digital
[bookmark: _ybypdmed418m]OCTUBRE 2012 - JUNIO 2015
Empresa dedicada a la producción de audiovisuales de alta gama para empresas como Ogilvy, Nissan, BMW. Principales actividades: edición de video en Final Cut y Premiere Pro. Animación gráfica en After Effects y sistemas similares. Trabajo de campo, manejo de cámaras digitales SLR y algunas de cine. Grabación y edición de audio y procesamiento. Involucrado en todo proceso como asistente general.

EDUCACIÓN
Centro de Estudios en Ciencias de la Comunicación (CECC), México DF — Licenciatura en Ciencias de la Comunicación
[bookmark: _7vtcyzeczjot]ENERO 2006 – JUNIO 2011
Licenciatura dinámica y práctica que profundiza en la amplia gama de ramas dentro de la Comunicación como son la Publicidad y la Mercadotecnia.
[bookmark: _czfiadnsgnzp]School of Audio Engineering (SAE)/G. Martell, Madrid, España/México DF — Licenciatura en Producción Musical/Ingeniería en Audio
[bookmark: _miiyt1y6sl7g]SEPTIEMBRE 2002 – DICIEMBRE 2005
Licenciatura práctica que define la Producción Musical actual y todos sus aspectos.
	[bookmark: _ca0awj8022e2]HABILIDADES
· Autodidacta.
· Emprendedor.
· Proactivo.
[bookmark: _tuxh7mwdaxox]SOFTWARE
Edición de video: Adobe Premiere Pro CC, Final Cut 7/X, Avid Media Composer, Autodesk Smoke.
Edición de audio: Adobe Audition, Cubase, Soundtrack.
Animación 2D y 3D: Adobe After Effects CC, Autodesk Smoke, Motion 5, Cinema 4D (nivel básico, aprendiendo).
Software de oficina y Web:  Paquetería Office y Google docs. Dreamweaver, Wordpress, entre otros.
[bookmark: _cxxkes25b26]LENGUAJES
· Español 100% hablado y escrito.
· Inglés 100% hablado y escrito. (Nativo).
· Portugés 60% hablado y escrito
· Disponibilidad para aprender.
[bookmark: _3vlbv6cdobvz]LENGUAJES WEB
· HTML5
· CSS3
· Javascript



