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RODRIGO ESPINDOLA BETANCOURT

SOBRE M|

/

LA PASION POR MI PROFESION ME HA LLEVADO A DIVERSIFICARME EN DIFERENTES
AREAS DE LA PRODUCCION AUDIOVISUAL, ME MOTIVA A PERFECCIONAR, AMPLIAR
MIS CONOCIMIENTOS Y GENERAR UN IMPACTO ARTISTICO.

HABILIDADES

2007-2009

DISENADOR GRAFICO
COMGRAF
SERVICIO POSTAL MEXICANO

-Desarrollo de camparias
grdficas para diferentes
medios

-Diserfio de estampillas
filatélicas.

CAPACITACION

CAPACITACION EN ANIMACION 2D Y 3D
EDUMAC

Certificacion After Efects
ESCUELA DIGITAL

Autodesk Maya

ECENA

Animacién 3D Maya
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TRAYECTORIA

DISENADOR GRAFICO
NEUROMARKETING

-Disefio de camparias
interactivas

-Disefio de pdginas web

2012-2018

MOTION GRAPHIC
ARTISTA 3D
GRUPO AUTOFIN MEXICO

- Creacion de material
Audiovisual para ventas
en agencia y eventos de
lazamiento

-Renders 3D Stans

-Activaciones de marca

INTERESES

DISENADOR GRAFICO Y WEB
GRUPO AUTOFIN MEXICO

-Disefio de Pdginas web

-Disefio de camparias
publitarias para agencias
y diversos medios.

2018-2020

MOTION GRAPHIC
ARTISTA 3D
OXiDo TV

Participacion como generalista
3D, Compositor vix parg
proyectos cinematograficos,
series de Netflix y comerciales
de tv.

“Casa de la flores temp 2y3”
“Cuidado con lo que deseas”

“Los tropos sucios se lavan en casa”
“Saobritas y Loreal”
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ILUSTRACION

- Concept Art
- Matte painting
- Animacién 2D

MODELADO 3D

- Texturizado

- Topologia

- Modelado para
animacién y video juegos

ILUMINACION Y RENDER

- Creacion de shaders
- Creacion de iluminacién
- Compuesto vix

RIGGING

- Riggin organico

- Rigin inorgéanico

- Rigging facial y cuerpo
- Rigging de vehiculos

MODELADO DE ECENARIOS

- lluminacioén

- Texturixado

- Tracking

- Integracion vix

SIMULACION DE FLUIDOS

- Particulas
- liguidos
- Explociones
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