
Roberto Edmundo León Trejo   
 
  Datos Personales 

 

Nombre: Roberto Edmundo León Trejo  
Idiomas: Inglés Basico 
 
 
 
 
 
 
 

 

   Conocimientos 
 

Plataformas: Windows, Mac, Linux 
Programación:  
3D Max Studio  
Maya  
Cinema 4D  
Blender  
RealFlow  
Vray  
Metal Ray  
Paquetería Adobe  
Mudbox  
Zbrush  
Paquetería Office  
Autocad  
 

 
Carpeta de trabajo y Demo Reel 

 
https://studiorobert3d.carbonmade.com/  
https://vimeo.com/90767629 

Experiencia Profesional 
 

Diseñador y Modelador 3D       Freelance           May 2015 - Actual 

 Diseño y modelado 3D para presentación corporativa. 
 

Administrador y Contador  Restaurante gastronómico  Jul 2016 – Dic 2017 

 Administración de personal y Facturación digital 
  

Diseñador y Modelador 3D      Bonifantgroup           Oct 2014 – May 2015 

 Diseño y modelado 3D para Video Mapping y presentaciones 
corporativas. 

 
Diseñador y Modelador 3D       Freelance           Jun 2013 – Oct 2014 

 Diseño y modelado 3D para presentación corporativa.    

 
Diseñador y Modelador 3D         León & Asociados     Jun.2012 – Abr.2013 

 Diseño y modelado 3D para presentación corporativa. 

 
Modelador  3D                      Interalia              Ago.2011 – May.2012  

 Modelado, Texturizado e Iluminación de renders para páginas web  y 
aplicaciones en IOS para GM, Coca Cola, entre otros. 

 
Diseñador y Modelador 3D        RDG              Abr.2011 – Sep 2012 
 Diseño y Modelado 3D de stands para exposiciones. 

 

Diseñador y Modelador 3D    Armadora Caban        Feb.2009 – May.2010 

 Diseño de presentaciones interactivas de casas móviles y 
presentaciones multimedia de tanque de gas, pipas y cajas de carga.   

 

Diseñador Gráfico                 Cana Brake             Sep.2009 – Nov 2010 

 Diseño de presentaciones interactivas de productos de ventas y 
presentaciones multimedia para conferencias. 

 

Modelador 3D                Actor “El Costeño”               Jun.2009 - Ago.2009 

 Modelado de personaje 3D para corto animado.  

 

Diseñador y Modelador 3D                  DIF               Ago.2008 - Sep.2008 

 Presentación interactiva en 3D de colocación de escenario en el zócalo. 
 

 
Educación Profesional 

 

2010 -2011   Aula Virtual - Autodesk / Diplomado 3D Animation & 
Visual Effect Maya 

 
2004 -2008     Aztec Tech / Diseño gráfico y Arte Digital 
 
 

Objetivo: Diseñador interesado en aplicar mis conocimientos  y 

experiencia en el mundo virtual en una prestigiosa empresa. 


