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Objetivo Profesional
Desarrollarme en empresas nacionales e

 internacionales en donde el arte digital, 

la animación 3D y los efectos visuales 

sean su prioridad, ya sea en el ámbito 

del entretenimiento, publicidad u

organizacional. Me comprometo a colaborarorganizacional. Me comprometo a colaborar

desde la concepción de un proyecto y 

aportar un enfoque de resolución a 

problemas creativos y tecnológicos. 

a través de experiencias visuales 

impulsadas por la visión e innovación.

 

Competencias
Inglés avanzado

Software: Autodesk Maya, After Effects,

Photoshop, Premiere

Perfil
Talento para trabajar en equipo,

así como liderazgo y organización

Me adapto a las situaciones de trabajo 

bajo presión y dar resultados positivos.

Hábil y accesible a nuevas experiencias 

y conocimientos. Flexibilidad y conocimientos. Flexibilidad 

de horario y posibilidad de cambio de

residencia.

Formación Académica
-Licenciatura en Animación y Arte Digital

cursada en el Instituto Tecnológico y

de Estudios Superiores de Monterrey,

campus Querétarocampus Querétaro

Enero 2012 - Mayo 2016

-Máster en Modelado y Animación 3D

cursado en Coco School, sede

Alicante España

Octubre 2016 - Junio 2017

-Actualmente cursando

FX Masters ProgramFX Masters Program

FX Power User Program

en VFX Learning Online

instructor Luis Pages

Licenciado en Animación y Arte Digital

Máster en Modelado y Animación 3D

+52 442 2309928

robmrtra@gmail.com

áreas de interés

animación 3D

VFX

modelación 3D

motion graphics

edición audiovisual

  


