
REBECA JOCELYN GARCÍA CHAPARRO
LICENCIADA EN ANIMACIÓN Y ARTE DIGITAL

GENERALISTA 3D en YELTIC 2016 - 2018 
Participé en la planeación de proyectos de realidad 
virtual para capacitar vendedores y promotores. 
Modelé y texturicé escenarios y props en 3D para         
bancos, tiendas departamentales y embotelladoras.
Integré elementos 2D, 3D y animaciones de personajes 
en Unity para terapias virtuales de SEMAR y SEDENA. 

TRAINEE DE MULTIMEDIA en KIDZANIA 2015
Escribí guiones de una serie de videos para introducir al 
público los personajes de Kidzania. 
 
DISEÑADORA en INCUBADORA SOCIAL 2014 - 2015
Diseñé carteles e imágenes para promover eventos y 
clases de la Incubadora Social.
Dirigí y edité videos publicitarios. 

MAESTRÍA EN ADMINISTRACIÓN DE NEGOCIOS 
Universidad Tecmilenio 2016 - actualidad

UNITY CERTIFIED DEVELOPER 2016. 

LICENCIATURA EN ANIMACIÓN Y ARTE DIGITAL
ITESM Campus Toluca 2011 - 2015
Mención Honorífica. Vicepresidenta de la mesa              
directiva. Segundo lugar categoría cuento corto en el 
XXIX Concurso Nacional de Creación Literaria del 
Tecnológico de Monterrey.

DIPLOMA DE MODELADO Y RENDER
Coco School 2015

MAYA CERTIFIED USER 2015

COMPETENCIAS 

Creatividad / Trabajo en 
equipo / Resolución de 
problemas / Aprendizaje 
por cuenta propia /
Capacidad de trabajar 
bajo presión. 

CONTACTO

Teléfono: 7221471435

Correo electrónico: 
rebeca.lyn.gc@gmail.com

Sitio web:
revygarcia.tumblr.com     

IDIOMAS
                       
INGLÉS - Avanzado.
TOEFL iBT

FRANCÉS - Básico.

SOFTWARE
 
Maya
Unity
Photoshop
Illustrator
After Effects
Premiere
Substance Painter
Microsoft Office
Marmoset Toolbag
xNormal

EXPERIENCIA

EDUCACIÓN Y CERTIFICACIONES


