
Raymundo Betanzos Ramírez

Experiencia profesional

Hiperproducciones / 2012 -2013
Diseñador Grá�co, Motion Graphics, Generalista 3D
Postproducción.

1 año

1 año

3 meses

6 meses

1 año 4 meses

Formación Académica

Habilidades

Contacto

Cualidades

- Creativo

Fecha de nacimiento  1 Febrero  1985

Lugar de nacimiento  México

- Resiliente
- Honesto
- Puntual

QUIEN SOY

Lic. Diseño de la Comunicación Grá�ca/Animador

55 2840 7217

kagehayabusatlk@gmail.com

Estrategias Creativas / 2013 -2014
Diseñador Grá�co, Motion Graphics, Generalista 3D
Postproducción.

ECD online / 2014
Motion Graphics, Generalista 3D Postproducción.

Universidad Autónoma Metropolitana - Xochimilco 

Keyframe - Escuela en línea de animación de personajes 3D

Udemy
(Unity / Videojuegos y realidad aumentada)

(Primer y segundo modulo)

(Especialidad en Medios Audiovisuales)

After E�ects -  
Avanzado

Maya -
Illustrator -
Photoshop -
Premiere -
Unity -
InDesing -

Red Point / 2014 -2015
Diseñador Grá�co, Motion Graphics, Generalista 3D
Postproducción.

Sa&A / 2017 -2019
Diseñador Grá�co, Motion Graphics, Ilustrador,
Generalista 3D, Animacion de personajes 2D.

IntermedioBásico

Lic. en Diseño de la Cumunicación 
Gra�ca, egresado de la UAM Xochimilco 
en el año 2012 especializado en Medios 
Audiovisuales, soy un apasionado por el 
mundo audiovisual, me encanta el cine, 
los videojuegos  y he encantrado mi 
pasión en la animación de personajes.

Soy una persona creativa con una mente  
inquieta, me gusta aprender y mejorar 
cada día  a travéz de estudiar y mi trabajo.

Siempre me han gustado trabajar en 
medios de alta calidad, empezando mi 
carrera profesional en television y 
siempre generando piezas gra�cas de 
alta calidad.


