EXPERIENCIA LABORAL

Centro de Tecnologia e Innovacién - Grupo Carso
Abril 2021

Programador Unity

- Desarrollo de paquetes de Unity para experiencias de
realidad aumentada
- Pruebas de aplicaciones moviles

Y 4
RAU L Cascanueces de Bolsillo - Opera de Bellas
Artes (INBA)

SANCHEZ

Diciembre 2020

Escenarios y animacioén 3D

- Sets virtuales con Unreal Engine
- Efectos visuales

UNICEF - Pixframe

Agosto - Dicimebre 2020

Ingenieria en
Animacion Digital

Animador Motion Graphic

- Animacion de ilustracion
- Edicién de videos

Saaskun Studios
Abril - Octubre 2020

Programador Unity

- Creacion de scripts en C#
- Diseno de gameplay

TRAYECTORIA EDUCATIVA

HABILIDADES Universidad Panamericana
Ingeniero en Animacion Digital (2016 - 2020)
Especialidad en Simuladores Graficos (2020 - 2021)
Diplomado en Ciencia de Datos (2021)

Proyecto Lotus - PCI Lab | Universidad Panamericana
Enero - Junio 2021

OBJ ETIVO Lider Game Desing

- Creacién del Game Desing Document
- Diseno de gameplay
Acreditaciones y Software
Examen TOEFL ITP 2017
DEMO REEL |TEssentia|S, CISCO
Autodesk Maya Q Unity Engine
Ps Ai Photoshop & lllustrator f_u, Unreal Engine

E Premiere & After Effects ‘e Python



https://youtu.be/Aggnu9hG9Jo
https://www.linkedin.com/in/ra%C3%BAl-s%C3%A1nchez-hern%C3%A1ndez-1315b7193/

