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EXPERIENCIA LABORAL

Fecha de nacimiento:

28 de septiembre de 1984
Edad: 32 ainos

Estado Civil: Soltera

Software

*After Effects
*Photoshop

*Encore

*Illustrator

*Final Cut

*Office (Word, Power
Point, Excel)

Idiomas

INGLES - B2

Capacidades Sociales

Capacidad para trabajar
en grupo y aprender en
diferentes campos, de
mente abierta y muy
buena comunicacién.

*Freelance

Periodo: Desde Diciembre del 2014
Actividades: Fotografia, arte, decoracion del
hogar, produccion de eventos y Direccién de
Arte para cortometrajes y videoclips.
Creacion de personajes para linea de ropa
(proyecto independiente)

Produccién, Direccion de arte y Lider de
proyecto: Un diorama personalizado

con varios escenarios de peliculas como: La
Torre de Sauron y Montaha de Fuego

(Sefior de los anillos) Spectre ( Big Fish ) El
Perla Negra y Kraken ( Piratas del

Caribe) etc, Para la Productora SkyFlak Studio
(Ver el enlace de You Tube DEMO REEL)

Asistente en el area de Hospitality para el
festival de musica electronica MUTEK MX 2016.
Organizacién y logistica, trato directo,
recibiendo y asistiendo al talento

nacional e internacional.

*Casa Productora ArtKingdom

Periodo: Mayo 2013 - Diciembre 2014
Actividades: Edicidn, post-produccion y Motion
Graphics para trailer de cine, spots de televisidon
y el programa “Zona Trendy” para E!
Entertainment. Trato directo con cliente,
productores y directores de cine.



Habilidades de
organizacion

Capacidad para trabajar
bajo presion, lider de
proyecto y buena
organizaciéon del tiempo.

*Continuum Comunicacion

Periodo: Abril 2009 - Abril 2010
Actividades: Edicion y post-produccion de
videos corporativos, capacitacién, eventos,
animacion de cortinillas, calificacidon de
material, ingestién y elaboracion del Master,
trato con el cliente.

*Game Planet Corporativo

Periodo: Junio 2012 - Mayo 2013

Actividades: Edicion y post-produccion de video,
camardgrafa cubriendo eventos (nuevos
lanzamientos de videojuegos) y entrevistas a
disefiadores y productores de videojuegos.

*Universidad de la Comunicacion

Periodo: Mayo 2010 - Junio 2012

Actividades: Atencion y capacitacion a los
Alumnos de la universidad: encargada del Foro
de televisiéon y video, montar cdmaras,
iluminacion, edicion de video, mantenimiento
de equipo.

ESTUDIOS

*Lic. Comunicacion Visual - Universidad de la
Comunicacion (Enero 2005 - Diciembre 2008)
*Diplomado Video Design and Production - Aula
Virtual

*Taller de cine impartido en la Universidad de la
Comunicacion

*Taller Fast to Track Dreamweaber impartido en
Aula Virtual

*Taller Moving to Illustrator impartido en Aula
Virtual

*Curso en linea - Astrobiologia (en proceso) -
Harvard.



