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-|' Qé ~ Areas de Interés
« Formacion Académica o
| ° Creacion de imagenes generadas en computadora, asi

Colegio de Ciencias y Humanidades como animaciones, en 2Dy 3D

® Preparatoria ° . ) , . " .
2008 - 2011 Pasion por las industrias del cine, musica y videojuegos

® Aprendizaie y aplicacion de nuevas tecnologias
Instituto Tecnolégico y de Estudios

Superiores de Monterrey
Lic. Animacion y Arte Digital
2011 - 2016 ——

Experiencia Laboral

Universidad de Palermo Freelance Canal Cero Television

©® Buenos Aires, Argentina ® 9013-2016 ® 2016-2017

Agosto - Diciembre 2013 Animadora 2D y 3D

Treehouse Army Xnitio
4 Inglés Avanzado ® 2015 ® 2017 - Actual
TOEFL PBT 630 pts. Becaria generalista 3D Editora Multimedia

Softwares ﬁ Competencias

Liderazgo ® Trabajo en equipo

PS Al Pr Ae Proactividad ® Creatividad

Photoshop lllustrator ~ Premiere  After Effects Compromiso y Autodidacta y

' . ) ) ) responsabilidad sentido critico
Avanzado Avanzado Avanzado Intermedio
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Audition Maya ZBrush  Unreal Engine Coptuary edicion

[ ] ] | ) Desarrollo de,.

Intermedio Intermedio Intermedio Basico i . . a=—a
Caoptura y edicion wdeoluegos -_—
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VRay Mental Ray Modelacién y /\/ , Edicion de Sonido ﬂ
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animacion 3D




