Datos Personales

Fecha de nacimientol 3/Abril/1993
Estado CivilSoltera

Direccion

Calle Hormiguero Num. 15,

Col. Villa Quietud. Del. Coyoacan
C.P. 04960 CDMX

Estudios
Ingles Intermedio

Licenciatura en
Diseno de la

Comunicacion Grafica
(Colocandonos como mejor equipo
de la generacion en animacion)

UAM

«Universidad Autonoma
Metropolitana”

Unidad Xochimilco.
Generacion

Mayo 2012 - Junio 2016

Nadia Linares Sanchez
Diseno Grafico/Animacion 3D

Contacto

nadial359@hotmail.com
Tel.55-85-08-65-03
n.pix3|s.carbonmade.com

Objetivo profesional
macion Digital en 1a industria del
resa de notable presencia y
llo y crecimiento profesional

Desarrollarme en el area de Ani
entretenimiento dentro de una emp
solido prestigio en donde el desarro

sean importantes para la misma.
Dentro del campo del Diseno: marketing, branding, ilustracion,

edicion de video, produccion audiovisual, animacion tradicional,
digital y especialmente animacién 3D son las areas en las que
considero tener la mejor oportunidad  de aplicar mis
conocimientos y adquirir la experiencia para poder contribuir al

logro y los objetivos de la empresa.

Manejo de Software
Maya 3D s——
I\ cove lostator em—
A\ Ater Effects nm—
P Adobe Premicre m—
P'S Adobe Photoshop eE——
I Desing e——

Cinema 4D me—

3D Max s
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Otros estudios y reconocimientos
Constancia por 1a organizacion, disefio y manejo de la exposicion “Historia
201 3 14 del diseﬁcl) en América L;tine: y el CIDaribe” © l

Universidad Autonoma metropolitana

l & Reconocimie
201 4 New York”.

Donceles, Centro Historico,

nto por concluir curso de Fotografia. «Academia de Fotografia

06000 Ciudad de México, D.F. 2014

E Reconocimiento obtenido por disenar el logotipo de la «| jcenciatura de

Administracion” de la Universidad Auténoma Metropolitana

» Reconocimiento por colaboracion destacada en la realizacion de la primera
edicion del ciclo de conferencias Plexus en la Universidad Autonoma Metropolitana

@ Participacion en el proyecto de animacion  Toshka dirigido por Takeshi

Nagata. “Centro de cultura digital”
Paseo de Reforma s/n Esquina Lieja, Cuauhtémoc, Juarez, 06600 Ciudad de México, D.F.

Aptitudes y habilidades
r habilidades como trabajo en

Las diversas experiencias por las que he pasado me han permitido adquiri
ertiva, manejo de conflictos, trabajo bajo presion, seleccion,

equipo, capacidad de negociar, comunicacion as

reclutamiento y capacitacion de personal, manejo en area administrativa de negocio, manejo en area de /
calidad, atencion directa al cliente, desarrollo de productos y desarrollo de procesos en el area operativa.
También me considero una profesional competente, creativa, entusiasta, emprendedora, lider, adaptable al

cambio, imaginativa & innovadora.
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Practicas profesiona|es

s del Sueino UAM

traje en animacion 3D
dad del suefio y €l uso de dispos

VOS,

' 2015-2016 Clinicas de Trastorno
Realizacion de un cortome
sobre la investigacion “La cali

de estilo tipo documental, con fines informati
itivos electronicos”

-

2016 Estudios Churubusco Azteca S.A.
Apoyo en las tareas del area de informatica, disefio de imageny comunity manager

-

Empleos

2014-2017 Rockin'Burgers
Manejo de imagen corporativa, y Branding.

2015 “Logimas” Logistica Internacional

Trabajo freelance desarrollando el logotipo e imagen corporativa de la empresa

-

2016 Planetarios Digitales
jes y escenarios, disefio de rigging, texturas y animacion para el

Modelado de personaj
cortometraje “El secreto de Calakmul” como parte de Proyecto CONACYT

— “ -

2017 Estudios Churubusco Azteca S.A.
diovisual de la institucion, incluyendo carteles, flayers, toma de

/ Disefio grafico y Au
material fotografico y de video, edicion y direccion de video, edicion de audio, edicion
de fotografia, apoyo en redes sociales, seleccion de imagen para material de prensa y,
apoyo en las diferentes areas solicitadas.
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