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 °  APTITUDES  ° 

Compositing  

Rotoscoping 

Camera tracking 

Foundry Nuke 

Paquetería Adobe 

Conocimientos Maya y Zbrush 

 °  HABILIDADES ° 

Adaptabilidad 

Trabajo en equipo 

Manejo de tiempo 

Organización 

°  LENGUAJES ° 

English (Working proficiency) 
 

PERFIL
Hola, soy Moisés. Soy un apasiando del aprendizaje, incluso aunque trabaje, quiero 

seguir aprendiendo, tener experiencia en nuevos proyectos y dar ayuda a mis colegas.  

Conozco los pipelines de producción, así como el software de rastreo de producción y 

planificación como Shotgun.  

Compositing en Foundry Nuke 
EDUCACIÓN 
VFX & 3D Compositing, RawFx 
November 2020  

VFX Compositing en Nuke, ESCENA Escuela de Animación 
2020 

Animación y Efectos Visuales, Universidad Politécnica Metropolitana de Hidalgo 
August 2016 – April 2020 

ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES 
Mantiz Game Studios 
April 2018 – August 2018 

Compositing and integration of 3D elements on footage plate 


