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Animacion 3D 2015

Objetivo

Desarrollarme dentro del area
del modelado / animacién 3D.
Aprender y aplicar mis conoci-
mientos
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Rat
’ http://thisu.deviantart.com/
& 552187445

moisesgonzalezchavez@hotmail.com

ersonalidad

Responsable, proactivo, organizado, creativo, adaptable al

trabajo en equipo. Me interesan retos grandes,

busco el desarrollo constante de mis habilidades.

Habilidades

Diseno de personajes

Story board

Modelado 3D Zbrush y Maya

llustracion digital en Photoshop e Illustrator

Software
Ps Prl
Photoshop Premiere 8 Autodesk Maya
Avanzado Basico Intermedio
Ai Ae Y
Illustrator After Effect Zbrush

Avanzado Basico

ﬁ Final Cut Pro

Intermedio

Intermedio

. Sketchup Pro

Intermedio

Plataforma Mac / PCy uso de Tableta wacom

Experiencia

Portada: Las aventuras de Zarkoman
Background: Georgina superpoderosa
Freelance como ilustrador

Disefo de personajes

Demo Reel C%


http://thisu.deviantart.com/
https://vimeo.com/188103787
http://thisu.deviantart.com/



