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miguelbarragan01@gmail.com

Actitud de liderazgo

Creativo

Trabajo bajo presión

Dinámico

Trabajo en equipo

Aprendizaje proactivo

 Facilitador 

Mi principal objetivo superar mis habilidades profesionales en un ambiente competitivo 
lleno de retos creativos, demostrando y desarrollando mis habilidades plásticas. 
Amo la escultura, el cine, y la animación.

DIRECCIÓN: Condominio el pozo #34
U.Hab. Villas de San José 
Tultitlán Estado de México 
C.P. 54910

DATOS 
PERSONALES:

ESTADO CIVIL: SOLTERO
EDAD: 28 AÑOS

+52 55-58-90-80-38

+52 1 55-60-89-69-45

CONTACTO

HABILIDADES
 ESPECÍFICAS

MODELADO

MODELADO DIGITAL PERSONAJES

   ANIMACIÓN 2D Y 3D

ARTE CONCEPTUAL

DIBUJO Y PINTURA DIGITAL

ILUSTRACIÓN
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DOBLAJE

Formación Académica 
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CurriculumVitaeHola

Actuación para Doblaje en CC-Audiovisual (10-2015-04-2016)

Curso de moldeado de figura en Armadillo Studio (07-2014)

Curso de modelado digital Pixologic Zbrush DGTIC-UNAM (03-2014) 

Diplomado en Animación Tradicional y Digital 2D & 3D ENAP-UNAM(08-2011/02-2012)
 

Licenciatura en Artes Visuales en la Escuela Nacional de Artes Plásticas UNAM.

HABILIDADES 
PROFESIONALES

IDIOMAS

ESPAÑOL NATIVO

INGLÉS INTERMEDIO

RESUMEN
Productor de entornos virtuales (04-2015/04-2016)
Dirección General de Cómputo y de Tecnologías de Información y Comunicación (DGTIC)
Responsable de la creación de arte conceptual de personajes antropomorfos y modelado 3D,
coordinación con equipo multidisciplinario de proyecto de captura de movimiento con Kinect, 
optimización de escenarios, edición de video
Modelador Plástico y diseño gráfico independiente en Axolotl Vintage (06-2013/ 04
-2015)
Emprendedor de marca independiente,encargado de diseño mercadotécnico,mode-
lado plástico,orientado a la creatividad e individualidad de las obras para clientes 
particulares. 
Participación en Proyecto de animación de serie Web “Blu Yaguar” para Televisa 
Deportes Septiembre 2009- Marzo 2010
Capacitador en Adobe Flash y Animación (10-2013/ 01-2014)
Encargado de planeación de programa de estudio de animación tradicional aplica-
do en interfaz digital. Así como también la Impartición de principios de animación 
para aplicación en campo a alumnos del Dirección General de Cómputo y de Tec-
nologías de Información y Comunicación (DGTIC).
Becario en Dirección General de Cómputo y de Tecnologías de Información y Co-
municación (DGTIC) (06-2013/ 06-2014)
Encargado de planeación de programa de estudio de animación tradicional aplica-
do en interfaz digital.
Servicio Social en Dirección General de Cómputo y de Tecnologías de Información
y Comunicación. (DGTIC) (/ 06-2011/06-2012)
Modelador de arquitectura conceptual para Proyecto “Ixtli Pórtatil”

DEMOREEL Y 
REDES SOCIALES

/axolotlvintage
@axolotl_vintage

/watch?v=XEs6WjG53VQ

SOFTWARE

¡SIENTETE LIBRE DE CONTACTARME!


