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Miguel Angel Venegas Aguilar.
Animacion y Arte Digital.

venegas.kronimation@gmail.com
(045)7224287005
Metepec, Estado de México.

Objetivos.
Cooperar y contribuir en areas digitales como creacion de 3D y/o disefio grafico, aplicando mis

conocimientos para un desarrollo éptimo para le empresa y mi crecimiento laboral.

Estudios realizados y cursoes.
Licenciatura en Animacioén y Arte Digital
UNIPRE 2012-2015.
Autodesk University 2013/ Autodesk University 2015.
Cursos de videojuegos en Unity.

Cursos de dibujo y entintado.

Habilidades.
Cooperacion en equipo.
Criterio y seriedad con el trabajo.
Réapido aprendizaje.

Aportaciones de manera creativa.

Experiencia.
Soporte técnico para Tendel Arquitectos S.A. de C.V (2012).
Festival de Cine y Arte Digital Tlanchana Fest 2015.
Creacion de relieve digital para interpretacion 3D de la obra “Ronda nocturna” de Rembrandit.

Teleoperador/ atencién al cliente/ cobrazna - Atento S.A

Actividades y proyectos.
Cortometraje de animacion 3D “La Isla de Ridd”, para el festival de cortometrajes UAEMex.
Videojuego “Al mas alla”. (Inédito)

Videojuego “Blenderman”. (Inédito)

Funciones. Blander
Suite Adobe: Paint Tool Sai
Photoshop ZBrush
[lustrator Sculptrist
Dreamweaver Craz Bump
Premiere Unity
After Effects Unreal
Flash Pro. Bouju

Suite Autodesk:Maya

Paqueteria Microsoft Office: Word/Excel/ Power Point/Outlook.





