& PERFIL

MI CARRERA PROFESIONAL ESTA VINCULADA A LA CREACION DE CONTENIDO
AUDIOVISUAL, PRINCIPALMENTE EN EL AREA DE ANIMACION. HE PARTICIPADO EN LA
PLANEACION DE PROYECTOS UNIVERSIDARIOS EN ESTE AMBITO TALES COMO
CORTOMETRAJES ANIMADOS Y CONTENIDO MULTIMEDIA.

ME CONSIDERO UNA PERSONA PUNTUAL, RESPONSABLE Y ADAPTABLE AL
ENTORNO EN EL CUAL ME ENCUENTRE.

INDEPENDIENTEMENTE DE LA ACTIVIDAD QUE REALICE, PROCURO CUIDAR CADA
DETALLE DESDE LA REALIZACION AL PRODUCTO FINAL QUE SE HAYA ESTABLECIDO.

y
ANIMADURDIGITALES S 131111 TR (1]
UNIVERSIDAD POLITECNICA DE GOMEZ PALACIO / INGENIERIA EN ANIMACION Y

DEMU REEL EFECTOS VISUALES

2014-2017

% EXPERIENCIA

REALIZACION DE STORY BOARD PARA CORTOMETRAJE PARTICIPANTE EN LA

CONVOCATORIA “HONESTIDAD EN CORTO CUARTA EDICION” 2017
MAXSEGURALOP@GMAIL.COM

8717699071

% 0BJETIVO PROFESIONAL

PONER EN PRACTICA TODOS MIS CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS DURANTE MI
FORMACION UNIVERSITARIA Y PODER FORMAR PARTE DE UN EQUIPO DE TRABAJO QUE ME
PERMITA DESARROLLARME PERSONAL Y PROFESIONALMENTE

TORREON, COAH.
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ILUSTRACION DE PERSONAJES
MOTION GRAPHICS

MODELADO DE PERSONAJES Y ESCENARIOS 30 ﬁggg[E’EPSHKO"T"S‘;:UP

ANIMACIGN DE PERSONAJES 20 Y 30 ——

EDICION DE VIDED ADOBE AFTER EFFECTS —
ADOBE ILLUSTRATOR I —

CONOCIMIENTO EN EL AREA DE CINEMATOGRAFIA

TOON BOOM ——




