
OBJETIVO PROFESIONAL

Desarrollo y producción de proyectos artísticos-tecnológicos para las

industrias de entretenimiento y medios digitales (videojuegos,  cine,

publicidad,  Internet,  etc).

FORMACIÓN

EXPERIENCIA

DEMOREEL

                                                                     - Motion Graphics  Demoreel -
                                                                        https://vimeo.com/317119247

                                                                                     Artstation: 
                                                            https://www.artstation.com/mauriciomtorres

IDIOMA

MAURICIO MUÑOZ TORRES
  Cda.  Olivo #15 Santa Cruz

Xochitepec,  Xochimilco.  

C.P.  16100

 
  29-05-1990    55-3570-5065

mauricio_torres_12@hotmail.com

Universidad del Valle de México - Tlalpan (Titulado)
Ingeniería en Tecnología Interactiva en Animación Digital.

2012 - 2016

Documental - "De Chicxulub a Tunguska"
- Planetarios Digitales -

Generalista 3D - (Modelado 3D,  animación,  texturizado) 

07/2017 - 01/2018

Piramide Holografica - "Abejas, abejas y mas abejas..."
- Planetarios Digitales,  IPN,  Conacyt -

Generalista 3D (Modelado 3D,  animación,  texturizado)

Telefono :55 2305 5229

http://www.planetariosdigitales.com 

09/2018 - 10/2018

Freelance
Motion Graphics

Modelado 3D

01.2017 - actualmente

Inglés - 80%



SOFTWARE

HABILIDADES

DISPONIBILIDAD

MAYA - 85 % After Effetcs - 85 %

Zbrush - 80 % Premiere Pro - 90 %

Cinema 4D - 70 % Photoshop - 90 %

SubstancePainter - 90 % Illustrator - 70 %

Unreal Engine - 80 % Animate CC - 70 %

Unity - 75 %

- Motion Graphics -

- Edición de video -

- Animación 2D -

- Animación 3D -

- Modelado 3D -

Tiempo Completo

Cambio de Residencia

Viajar

Equipo personal


	MAURICIO MUÑOZ TORRES

