
OBJETIVO PROFESIONAL

Desarrollo y producción de proyectos artísticos-tecnológicos para las industrias de

entretenimiento y medios digitales (videojuegos, cine, publicidad, Internet, etc).

FORMACIÓN

EXPERIENCIA

VIRTUDES

HABILIDADES

IDIOMA

SOFTWARE

BOOK (TRABAJOS)

ArtStation- https://www.artstation.com/mauriciomtorres

Animacion 3D- https://youtu.be/9EiCKUTQCBI

Showreel 3D - https://www.youtube.com/watch?

v=CqsjVn7wF68

Videos - https://vimeo.com/user82905339

MAURICIO MUÑOZ TORRES
  Cda. Puebla Lt 9 Mz 347. Col

Peñon de los Baños

Delegación Venustiano Carranza

C.P. 15520

 
  29-05-1990    55-3570-5065

mauricio_torres_12@hotmail.com

UVM Tlalpan

Ingeniería en Tecnología Interactiva en Animación Digital.

2012 - 2016

(Titulo en proceso)

Planetarios Digitales

Modelado y Animación 3D

Creación de contenido multimedia para planetarios digitales.

06-2017 - 12-2017

Character Animation Animacion 3D

Modelado Animacion 2D

Texturizado Motion Graphics

Rigging Videojuegos

Rendering Edición de Video

Disponibilidad Tiempo Completo

Posibilidad Cambio de Residencia

Disponibilidad para viajar

Equipo personal

Inglés - 80%

Autodesk Maya - 85%

Zbrush - 80%

Substance Painter/Designer - 90%

Unreal Engine - 85%

Adobe Photoshop - 90%

Adobe Illustrator - 80%

Adobe Premiere - 80%

After Effects - 85%
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