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2ND INTERNATIONAL CONFERENCE ON COMPUTER GRAPHICS
ANIMATION | 2015

Codesarrolladora de proyecto para pdster: Interactive Virtual Reality
as a tool for animation storytelling

FREENLACER DESARROLLO DE VIDEOJUEGO, MOTION GRAPHICS | 2016
Desarrollo de un videojuego en Unity y Kinect,

Labor: Programaciéon, Modelacion, Texturizacion, Implementacion,
Debuggeo

Disefio visual y animacién de videos coorporativos

ARTISTA 2D Y 3D EN ELMI VR | 2016 - 2019
Labor: Concept art, Disefio de interfaz, Modelacion, Texturizacién,
Render, llustracidn, Integracién en motor, lluminacion

www.behance.net/marlenepalafox

www.artstation.com/shugo_rand




