
Amo dibujar, contar historias, las galletitas, leer y escuchar música.
En mis ratos libres también soy una Diseñadora Gráfica con superpoderes increíbles como: Diseño de personajes,

UX & UI,Diseño escenográfico, Ilustración, modelado 3D, animación y postproducción de video. 

OTRAS COSAS

EXPERIENCIA

¡Gracias por
tu tiempo!

*Técnico Fotografía Laboratorista
y Prensa, UNAM (2010-2011)

*Diseño y Comunicación Visual
Facultad de Artes y Diseño
UNAM (2012-2015)

*Diplomado Postproducción Digital y 3D
Facultad de Artes y Diseño
UNAM (2016)

*Auxiliar en fototeca
Museo Nacional de las Culturas (2011)

*Diseño para la difusión del
Cineclub Luzsilente de la FAD (2016)

*Creación de obra plástica para la
biblioteca del CENDI de la
Lotería Nacional (2017)

*INMERSYS
Edición, Postproducción y Animación.
(Abril - Agosto 2016)
*DEVWORMS
UI, UX, Ilustración, Diseño de Personajes.
(Septiembre 2016 - Septiembre 2017)
*YAMBLET
Modelado y Animación 3D.
(Abril - Agosto 2017)
*ELEVATOR
Ilustración y creación de personajes
para animación (Septiembre 2017)
*DIGITAL DRIVE
Contenido, diseño e Ilustración para redes
sociales (Octubre 2017 - Actual) 

EDUCACION TRABAJOPROYECTOS

*Exposición grupal “Generación 2010-2011
Carrera Auxiliar Técnico Fotografía
Laboratorio y Prensa”, Junio 2011 ENP # 7

*Ganadora UX Desing for Mobile Developers
de Google Student Ambassador (2015)

*Finalista ADOBE 1324 Project Challenge
“It’s Alive”

*Curso “Introducción a la creación del
Pixel Art” Mayo 2015

*Curso “Introducción a Javascript”
Noviembre 2016
*Curso “Introducción a NODE JS”
Noviembre 2016

FORMACION +

PARA SABER MAS DE MI
O TRABAJAR CONMIGO:

55-1299-6383
maraserapioh@gmail.com
maraserapio.tumblr.com
IG: @maraserapio

HABILIDADES
*Ilustración
*Diseño de Personajes
*Animación
*Edición de Video
*3D

GUSTOS

*Música
*Videojuegos
*Cine
*Juguetes
*Textiles

*Trabajo en equipo
*Responsabilidad
*Creatividad
*Iniciativa
*Perseverancia
*Gusto por aprender

DESTREZAS
SOFTWARE

*Sistema operativo: Windows, Mac
*Adobe Suite:
-Photoshop
-Illustrator
-Premiere
-After Effects
*Final Cut
*Cinema 4D
*Maya Autodesk
*Mudbox 

LOGROS


