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H E R N AN D EZ M OTA Guadalajara, Jalisco.

Portafolio: mhdzmota.com
GENERALISTA VFX / FOTOGRAFO

Generalista de Efectos Visuales con experiencia en diversas técnicas y tecnologias de produccién y post-produccién, incluyendo captura de movimiento,

software de edicion de video, modelado 3D hard surface, compositing, vfx, entre otros. Expertise en fotografia, con experiencia en fotografia de estudio
y en exterior, al igual que en producciones audiovisuales. Interés en desarrollarme profesionalmente en la industria de las artes visuales, cine y
fotografia, asi como a continuar desarrollandome como un artista multidisciplinar. Poseo habilidades como el trabajo en equipo y la solucion creativa de
problemas, comunicacion, liderazo, eficiencia, atencién al detalle, proactividad y adaptabilidad. Busco seguir creciendo mis habilidades a través de
proyectos creativos y artisticos de alto impacto, y seguir aprendiendo nuevas técnicas y software. Me entusiasma la moda, la escultura, el dibujo, el cine,

HABILIDADES

- Edicion de video - Modelado y texturizado 3D - Motion Graphics - Render
- Fotografia digital y 35mm - Fotografia y video aéreo - Compositing - Layout y Visdev
con Dron
SOFTWARE
- Adobe After Effects - Adobe Premiere Pro - Autodesk Maya - Zbrush - Substance Painter - Unreal Engine
- Adobe Photoshop - Adobe lllustrator - Adobe Lightroom - Nuke
EXPERIENCIA

Fotografo freelance

-Proveer servicios fotograficos en una amplia variedad de areas, incluyendo fotografia de eventos, productos, retratos, arquitectura
y moda.

-Ajustar, modificar y retocar fotografias con manipulacion digital utilizando Adobe Photoshop 'y Adobe Lightroom.

-Asistir en sesiones fotogréaficas apoyando con la preparacion del estudio y la iluminacion.

Productora Base Agosto 2021 - Marzo 2022
Editar, detallar y procesar fotografias e ilustraciones asi como llevar a cabo la impresion, inspeccién
y empaquetado de las mismas para asegurar un nivel de calidad museografico.

ACTIVIDADES CO-CURRICULARES

EON (Cortometraje) Marzo 2024 - Junio 2024
Modelado 3D con Mayay Substance painter, y efectos visuales y composicién con Nuke, Adobe After Effects y Unreal Engine.
Filmacion de material live action, asi como correccion de color, etalonaje y disefio sonoro en Adobe Premiere Pro.

CEDAC (Socio formador) Febrero 2024 - Marzo 2024
Crear assets con vectores en Adobe llustrator; animar Motion Graphics para video corporativo en Adobe After Effects.

GENESIS 3:16 (Cortometraje) Febrero 2023 - Junio 2023
Componer escenario, iluminacion, efectos visuales en Unreal Engine, asi como correccién de color y disefio sonoro con
Adobe After Effects y Adobe Premiere Pro.

DESDIBUJAR (Proyecto fotografico) Septiembre 2020
Idear, fotografiar y editar proyecto fotografico Desdibujar , logrando exponer en el Museo de Arte Contemporaneo de Aguascalientes
a través del Concurso Nacional de Arte Joven.

INFOMATRIX (Concurso de Arte Digital) Marzo 2020
Idear, fotografiar, y editar proyecto fotografico Materia para concurso INFOMATRIX, logrando un tercer lugar a nivel latinoamérica.

EDUCACION

Instituto Tecnologico y de Estudios Superiores de Monterrey Agosto 2020 - Junio 2024
Mencion honorifica de excelencia y mejor promedio de la carrera.

Licenciatura en Arte Digital, con especialidad en Efectos Visuales.

CURSOS Y DIPLOMADOS

- Curso de Unreal Engine 5; U-ECHO TRAINING CENTER, Febrero 2024 - actualidad.

- Curso de Fotografia de Moda; Istituto Lorenzo de’ Medici, Diciembre 2023.

- Workshop de Efectos Visuales con NUKE; Vancouver Film School, Octubre 2022.

- Diplomado en Fotografia Digital, Lightroom, Especializacion en Retrato y Photoshop Avanzado;
Colegio de Fotografia de Occidente, Agosto 2020.

IDIOMAS

- Espariol nativo
- Inglés avanzado (C1) TOEFL
- Francés intermedio (B1) DELF
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