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ESTUDIOS

Estudios profesionales en Animacion y Aarte digital
Instituto de animacion y arte digital 2009-2012

Dibujo editorial en Casa Universitaria del libro 2001

Curso Comicologia e Historietica Universidad del Claustro
de Sor Juana 1999-2000

Taller de cémic Nueva escuela de arte (NEA) 1998-1999

Personales

Facil adaptacién, trabajo en equipo, trabajo bajo presién,
proactiva, atencion a los detalles

Profecionales

Animador y modelador 3D, ilustracion digital y fisico
Programas

Autodex 3d Max, Photoshop, Mud Box, Blender,

After Effects y 3d Coat.

Animador y modelador 3D CIBERFILMS (2013-2014)
Instructor 3D Escuela Digital (2014-2015)
Cocfundador, animador, modelador 3d

Vanagard Studios (2013-2018)

Modelador de objetos, escenarios 'y personajes para
publicidad, marcas como Nestle, Lo real, Marinela,
Mobil, CFE, modelado de props para serie Super X, etc.




