Fecha de Nacimiento: 17 noviembre 1996

Direccién: Plan de San Luis No. 800-B. Colonia Ejidos de Santa Maria Aztahuacan.
C.P. 09500. Iztapalapa D.F.

Teléfono: Movil: 5585719621 / Fijo: 70221439

e-mail: Imgs.017@hotmail.com

Objetivo Profesional
Poder crecer dentro de una empresa sélida, poniendo en préactica las habilidades y conocimientos que he obtenido a lo

largo de mi carrera profesional, ademas de adquirir y mejorar mis capacidades y competencias logrando definir un buen
desarrollo en la Fotografia, Cortometrajes, Animacion en 2D y 3D.

Experiencia Laboral

Puesto desempeiiado: Operador

Fechas: Agosto 2015- Agosto 2016

Empresa: Servicios Administrativos Sarpi

Operador en Call Center de Pizza Hut recibir llamadas para agregar pedido en la computadora, buscar domicilios en el
mapa a nivel Nacional, conocimiento en Atencién al cliente, Experiencia en vender producto.

Puesto desempefiado: Editor de video y Camarégrafo

Fechas: Agosto 2016- Actualmente

Empresa: Guillermo Alonso Fotografo

Editar videos de cualquier tipo de eventos, Filmar eventos, Creacion en disefio de estuches, discos, conocimientos en
encuadres, planos etc.

Puesto desempenado: Auxiliar en disefio grafico
Fechas: Marzo 2017- Junio 2017
Empresa: Image, Imagen y Publicidad Empresarial
Creacion de infografias, Edicion de video, creacion de efectos, fotografia.

Educacion y Formacion

Disefio de Animacion y Arte Digital
Universidad UNITEC CAMPUS SUR
Fechas: Septiembre 2013- Agosto 2017

Capacidades y Competencias Personales

Organizativas
Capacidad para hacer modelados 2D y 3D, Realizar Fotografia, Cortometrajes, Edicion en video, hacer trabajo en equipo.
Busqueda permanente de capacitacion para ampliar mis conocimientos.

Administrativas
Planificar, dirigir y controlar el uso de los recursos.


mailto:lmgs.017@hotmail.com

Informaticas

Microsoft Windows 8, 8.1, 10

Manejo de Mac.

Paqueteria Adobe Photoshop, llustrator CS5, CS6, CC conocimientos medios.
Conocimientos intermedios en After Effects CC.

Conocimiento en Sony Vegas Pro 13.0 conocimientos medios.

Conocimiento intermedio en Premiere Pro CS6, CC.

Conocimiento en Maya Autodesk, Blender conocimientos medios.
Conocimiento basico en Clnema 4D



