s
Disefiador con desarrollo en la animacion tradicional y digital,
con habilidades en composicién digital y creaciéon de motion
graphics para televisén y publicidad. Considero importante estar
constantemente capacitandome para mi mejor desarrollo profe-

sional y de igual forma generacién de un buen trabajo en equipo
o de forma individual.

~—~Tll ESCOLARIDAD

UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA
Unidad Xochimilco

LU IS M IGU E L Licenciado en Disefio de la Comunicacion Grdfica
2000 -2004

< =N Areq ferminal: Post — Produccion

LOPEZ ORDONEZ

Proyecto de un corfo animado en 2D (rofoscopio),
DISEN ADOR DE LA Tll EXPERIENCIA LABORAL

3D y composicion (fitulado).
COMUNICACION GRAFICA

‘ TELEVISA NETWORKS 1 septiembre 2010 - a la fecha
Disenador promocional para los canales de tv
de paga propios de Televisa. Diseno de Imagen de

DREIKON0O9@GMAIL.COM canales y programas.
® TV AZTECA 1 Juiio 2009 - 31 agosto 2010
55 4090 4299 Diseniador y animador 3D para la eleboracion de

promocionales (cdpsulas, supers, cortinillas, efc) de

clientes externos.
FRANCISCO VILLA 20, SAN

PABLITO CALMIMILOLCO, @ TELEVISA NETWORKS 1 Juiic 2008 - 30 de Junio 2009
CHICONCUAC, EDO. DE MEX., Disenador promocional.
CP 56272 @ CADENATRES 15 mayo 2009 - 30 Junio 2009
Puesto de postproductor, realizacion de promocionales
WWW.VIMEO.COM/DREIKONO? y paquete grafico de los tres noticieros del mismo canall.
@ MVS TELEVISION 15 Mayo 2006 - 14 Mayo 2008
S O FT\/\/A ’—\) E Diseno Creativo. Elalboracion de spots, vestidos de pantalla,
animaciones, demos de ventas y en general.
CINEMA 4D = Imagen para programas pilotos.
ARNOLD 90% - ILLUSTRATOR Set Virtual. Elaboracion y diserio de los sefs virtuales)
Area de Promocidn. Elaboracion de cortinillas, piezas
" FINAL CuT/ grdficas y promocionales completos.

AFTER EFFECTS | 90% PREMIER

@ MOTION CONTROL 1 Mayo 2005 - 14 Mayo 2006
Modelado y animado 3D para la pelicula “ULAMA”,
Coloreado de una pelicula B/N “Pedazo de noche”,
Efectos visuales y coordinacion de postproduccion para
509 VIZ RT MIRAGE / TVPAINT el largometraje “Purgatorio”.

PHOTOSHOP MAYA/LIGHTWAVE




