Lucas Ricoy Castro

Direccion de arte y animacion

. lucas.ricoy.castro@gmail.com
@ 5535019148

. https://www.behance.net/lucas_ricoy

. https://vimeo.com/lucasricoy

f ’ Autodesk Maya
@ Autodesk Mudbox

Ps Adobe Photoshop

Ai Adobe lllustrator
Ae Adobe After Effects

P r Adobe Premiere

@ iy

Idiomas
Ef)astellano (nativo)
E/Gallego (nativo)
nglés (FCEB2)

Experiencia

Freelance
Produccion, direccion de arte, ilustracion y animacion
(2011- Actualidad)

Docente universitario

Docente en la Licenciatura en Animacion en el Centro Universitario Incarnate
Word (CIW) . Docente en la Licenciatura de Produccion de 3D para cine en
COCO School

(01/2016- Actualidad)

“Nosotros 19s” (Cortometraje)
Rigger, character animator y posproductor
(07/2018- 08/2018)

“Museo del nino Tuxtla Gutiérrez”
Coordinador de desarrollo de contenidos audiovisuales e interactivos
(06/2017- 03/2018)

“7- Eleven. Lunes & Domingo”
Produccion de capsulas comerciales animadas para 7- Eleven
(12/2016- 02/2018)

“MUSAC, Museo de San Cristobal de las Casas”
Coordinador de desarrollo de contenidos audiovisuales e interactivos
(10/2016- 05/2017)

“Dr. Gecko” (Serie de animacion producida por Micufilm para Inmegen)
CGI modeller & rigger, character y motion graphics animator
(05/2015- 11/2017)

“Otras sonrisas” (Cortometraje)
Storyboard artist, background artist y character animator
(12/2015- 02/2016)

“El secreto de Cuatro Ciénagas” (Cortometraje)
CGI modeller & rigger, supervisor de rotoscopia y background artist
(10/2015- 12/2013)

“Colourmakers” (Cortometraje)
CGI modeller & rigger, supervisor de rotoscopia y pipeline producer
{(12/2015- 02/2016)

“Fuimos colores” (Cortometraje)
CGIl modeller & rigger
(07/2014)

AMB Multimedia (Productora)
Director de arte y director de animacion
(03/2013- 10/2015)

“Migropolis” (Serie de TV producida por Hierro Animacidn para Senal Co-
lombia)

Generalista 3D, disefador de utileria y background artist

(03/2012- 09/2012)

Docente Master en Animacion IDEC-UPF
Docente de taller (Maya)
(11/2011)

“Lorchos e fanecas” (Cortometraje)
Director y productor
(07/2011- 01/2012)

Formacion

Master en Animacion IDEC-UPF Licenciatura en Bellas Artes
Universitat Pompeu- Fabra (Barcelona) Universidad de Vigo (Galicia)
{(10/2010- 01/2012) {09/2001- 06/2006)



