LEONARDO ZARIA

Animador 3D / Artista CG /
Disenador Motion Graphics /
Compositor VFX

ERPERIENCIA LABORAL

Genomma Lab
Internacional.
CDMX

Jun. Jun.
2014 - 2017

Genomma Lab
Internacional.
CDMX

Jun. Jun.
2010 - 2014

Digiworks.
CDMX
Ene. Jun.
2010 - 2010

Gran Tiki
(ZEames. 0
apopan, Jal.
MX

Jun. Oct.
2009 - 2009

Televisa
Networks
CDMX

Ene. Jun.
2001-2009

DATOS PERSONALES

completo

nacimiento

Nombre/ Leonardo Angel Zarza Teran

Fecha de/ 26/Jul/1976

Correo/ leonardo.zarza.cgartist@gmail.com
Celular/ 551893 0431

Teléfono/ 5576762374
casa

Direccion/ C. Puente de Guerra. Mz. 4, Edif.
H-20, Depto. #304, U. Hab.
Presidente Madero. Delegacion

Vimeo/ https://vimeo.com/leonardozarza

o Azcapotzalco, CDMX. C.P. 02430

ACERCA DE M

Animador 3D, Artista CG, Disefiador
\h;ll_g)iéion Graphics 2D&3D, Compositor

Creacion de VFX (efectos visuales), gener-
acion de matte paintings, animacion 3D
para representaciones médicas y motion
designer para spots de los distintas
marcas de Genomma Lab Internacional,
conte con gran éxito en esta area ya que
logré desarrollar distintos efectos
visuales asi como simulaciones en liqui-
dos y particulas que requerian las marcas
para comunicar sus ideas.

Disefiador Gréfico, Disefiador Motion
Graphics 2D&3D, Matte Painter,
Compositor VFX.

Direccion de arte, diseno grafico, VFX
(efectos visuales), matte paintings,
animacion 2D&3D y motion designer para
comerciales de las distintas marcas de
Genomma Lab tales como Tio Nacho,
Nikzon, Next, Shot-B, Ossart, entre
muchas otras. Mi paso por aqui fue nota-
ble ya que llegue a realizar graficos y
Ianimaciones para mas de 400 comercia-
es.

Disefiador Gréfico.

Direccion de arte, diseno grafico de “look
and feels” y mantenimiento de contenidos
web de las paginas Mitsubishi, Corona,
Julio, Barcel, Takis, No Problem y 118id
(Australia).

Disefiador Grafico.

Manejo de imagen de la empresa en
impresos y medios electronicos. Desarrol-
lo visual del portal ‘grantikigames.com’.

Disefiador Gréfico, Disefiador Motion
Graphics, Flame Artist.

Realizador/operador en el Autodesk
Flame, responsable de la salida e imagen
en video de varias campanas de promo-
cion del canal mosaico de SKY o para usos
internos de la empresa y de Televisa.
Realizacion de varios comerciales de tv
abierta y del sistema, para empresas tales
como HP y Hnos. Vazquez. Disenador y
animador 2D&3D cuando el proyecto lo
ameritaba.

Soy un persona con el gusto a experimentar, me gusta improvisar nuevas formas de generar
graficos. Apasionado siempre de aprender mas en todas las areas en las que me desenvuelvo.

Me enriquezco siempre del trabajo en equipo, no hay nada mas gratificante para mi que apren-
der y contribuir a las tareas, y conocimientos de mis companeros de equipo; Entusiasta, autodi-
dacta y siempre dispuesto a disfrutar lo que amo: la animacion 3d y todo lo que se le relacione.

Digiworks Disefiador Grafico.

CDMX

Jul. Dic. Direccion de arte, imagen y diseno grafi-

2000-2001 co para interactivos de Mercedez Benz,
Virtue tv México, y Fusion Factory de
Canada.

Metanet Disefiador Grafico.

Solutions. , , ) )

CDMX Creacion y direccion de imagen corporati-

Feb.  Jul. va, interactivos internos y pagina web;

2000-2000 Animaciones 3D, programacion y desarrol-

lo de imagen de la pagina de web
zeraky.com; ilustracion y diseno editorial

interno
Disefio Virtual Disefador Gréfico.
CDMX ) ) _
Jul. Feb. Desarrollo de imagen para los interactivos
1999 - 2000 corporativos de Mercedez Benz linea 1999

y Klasse A también para Mercedes Benz;
co-desarrollo y programacion flash del
rimer nUmero de la revista interactiva de
azca Satchi & Satchi (ganadora del
circulo creativo del ano 1995).

Anos de experiencia.
11.1 afnos como Disenador Grafico
12 anos como Disenador Motion Graphics

3 anos como Animador 3D/CG Artist
7 anos como VFX compositor

EDUCARION Y FORMACION

1995-1999 Licenciatura en Disefo Grafico
Universidad del Valle de México,
Campus Lomas Verdes. Estado de México

1998 Diplomado de diseno en entorno Apple.
UVM, Lomas Verdes. Estado de México

2005 Curso. Introduccion a Alias/Wavefront
Maya Visat/Televisa Networks. CDMX

2008 ggrgg Actualizacion en Autodesk Flame
Digital Logic, CDMX

2014 Curso. Introduccion a Maxon Cinema 4D
Escuela Escena de Animacion 3D. CDMX

2017 Curso. Efectos visuales en NUKE.
Escuela Escena de Animacion 3D. CDMX

2017 Curso. Rigging en Maya 2017.
Escuela Escena de Animacion 3D. CDMX



SOFTWARES

Cinema 4D

(Conocimiento y practica) .

MEVE]

(Conocimiento y practica) -

Nuke

(Conocimiento y practica) -

Otros softwares CG

(After effects, Photoshop, Illustrator,
Premiere, Realflow) _—

Simulaciones FX
(Liquidos, particulas, destrucciones, etc)

Lighting, Shading & Renderi
Ig |ng a In&rnom'e'v?en%l;lrgﬁ F

Composicion/Compositin
(Nuke, After effects

Texturizado y animacion
(Cinema 4D, Maya)

Modelado Hard y Soft Surface
(Cmema 4D, Maya, Zbrush)

- 80%

Tengo el nivel necesario para entablar una

conversacion fluida. Capaz de leer, escribir y de nivel en |I"I les.
entender informacién técnica en mi area de Escrito y |e|d0
experiencia.

0BJETIUO LABORAL

Busco una posicién como “generalista CG”, en donde pueda desarrollar mi talento y mis
habilidades en la animacién 3D, modelado 3D y composicion en efectos visuales.

Crecer arllcando mis conocimientos y experiencia en mi area de especialidad hacia el

desarrollo y crecimiento de la empresa o estudio donde este laborando.

Pero sobretodo, busco disfrutar al maximo todo lo que haga.




