JOSUE ISRAEL

ALCANTARA ESQUIVEL

DISENADOR DE LA COMUNICACION GRAFICA

OBJETIVOS PROFESIONALES

Orientar mi profesidon hacia las metas y objetivos de la organizacion,
aplicando mis conocimientos para lograr asi un trabajo coordinado
qgue permita el crecimiento de la empresa asi como en lo personal y
profesional.

55-2775-8106 FORMACION ACADEMICA

; ) Universidad Autonoma Metropolitana / 2007 - 2012
israelkamus@gmail.com Unidad Xochimilco

i Disefio de la Comunicaciéon Grafica
,HAB' LIDADES Area Medios Audiovisuales - Animacion
@ Trabajo bajo presion. FORMACION EXTRAACADEMICA

® Creatividad e innovacion.

® Integracion de equipo de _ / 2016 .,
trabajo. Cinema 4D y Postproduccion en After Effects CC

® Autodidacta.

@ Andlisis de problemas. 2015

Curso Reboot Creativo

/ 2013
Unity para Videojuegos 3D de consolas y moviles

~, ~, ~,
A o\ \
\Ae) A I) \PS) Curso de Capacitacion Dise/ﬁiov(\)/ib
= g = 4 T g

~y, ~y, EXPERIENCIA PROFESIONAL
\ \
Pr ) Dw]
> 2

SKY México / 2014 - Actual
Disefiador Grafico / Motion Graphics.

Monarres Bro / 2013 - 2014

Disefo y Programacion de Videojuegos 3D en Unity
-
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' StudioMac Mexico / 2012- 2013
Curso Maya 3D

Practicas Profesionales en Talleres Arte Digital / 2012
Realizaciéon de Material Audiovisual para los Distintos Talleres



