
ID I OMAS

Ingles

INTERE SE S

M attepainting

Keying

C omposit ing         Rotosc oping

Edici ón d e vid eo

VFX

SKILLS

After Effects

M aya

Arnold Rend er

Premiere

Nuke X

PERF IL

Me considero una persona responsable,  d inámica y 
creat iva,  con faci l idad de adaptación y capacidad 
para traba jar en equipo,  en condic iones de alta 
presión,  con in ic iat iva para  resolver problemas 
efic ientemente y lograr las metas y objet ivos traza-
dos por la empresa.

EDUCAC I ÓN

201 2 -  201 6
Universidad d el  Val le  d e Méxic o

Ingenieria en Tecnólogia Intera ctiva en Anima ci ón
Digital .
Graduado 201 2 a 201 6
201 6

Curso Motion Capture VICON CARA

2017
Curso para juegos y apps AR/ VR

EXPERIE NC IA

201 8

3D ar tist/D eveloper /  C andy Monsters-Juego A R

Modelado,  textur izado,  l ight baking,  d iseño,     
gameplay,  development(c#, javascr ipt)

Freelanc e 3D Ar tist
C or tometra je/Simon Baumann-Hamburgo
Modelado,  textur izado,  l ight ing,  mattepaint-
ing,  cg vs plate,  atmosphere y composit ing,  
edic ion de v ideo f inal  y renderr izado.

201 4 -  201 6
Freelanc e
Edic ión de v ideo,  general ista 3D, Motion 
Graphics,  Diseño de persona jes,  Animación 

2017
C omposit ing /Freelanc e
Rotoscoping y keying,  composit ing

E xpositor/  Woznics Scienc e Festival
Exposic iones colect ivas de proyectos enfo-
cados a:  AR/ VR y MoCap con apl icaciones 
médicas y ar t ist icas.

Josimar Vargas Hernánd ez
3D Artist/VFX

josimarr vh@gmail .c om

C DMX https:// jazk vfx. ar tstati on.c om/

55-101 4-9882


