
Supervisión y desarrollo de los Efectos Especiales y correción de color para 
ell largometraje “El Edificio”.
Desarrollo del DCP, formato de entrega para largometrajes digitales para 
grupo CINEMEX.

Desarrollo de animación y composición en promocionales y comerciales de 
televisión para empresas como Canon Mills, TV Azteca, Grupo Modelo, 
PEPSICO.
Diseño 3D de foro virtual para promocionales del programa de television La 
Academia KIDS.
Animación y composición del Opening para el programa de televisión 
Mexico Baila.

Encargado del diseño e imagen de las producciones de Azteca 
Entretenimiento.
Incorporación de sistema Viz Artist para las producciones del area.
Diseño de presentaciones corporativas de nuevos formatos e ideas para 
directivos del canal.
Desarrollo de paquetes gráficos para nuevos formatos de televisión.

Niños Heroes 218, Tlalpan, D.F.

044-55-1078-1996

isrrauvm@hotmail.com

Joshua Israel Bolaños Hernández

https://vimeo.com/181725259

Proactivo
Trabajo en equipo
Liderazgo
Creativo
Gusto por el detalle

APTITUDES

Viz Artist

Final Cut X

RealFlow

Adobe After Effects

Cinema 4D

Autodesk Maya

Adobe Creative Suite

Animación 3D
HABILIDADES PROFESIONALES

Coordinador del area de diseño e imagen para producciones de TECO TV.
Gráficos Audiovisuales para promocionales de Cadena Tres y Grupo 
Imagen Multimedia.
Realización de foros virtuales para producción en vivo de clientes como 
Cadena Tres y Tv Azteca.
Menejo de Tricaster para visualización de sets virtuales en tiempo real.

Artista orientado a resultados, con liderazgo, que sabe trabajar en equipo, 
con habilidad para aprender técnicas nuevas y mejorar las existentes. 

Con amplia experiencia en el campo de VFX & Motion Graphics para cine
y televisión.
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Joshua Bolaños



Alberto Santiní
Tv Azteca
cel: (55) 85534581

Alejandro Gavira
Grupo Gavira
email: alejandro.gavira@gmail.com

cel: 5525251042

Ulises  Puga
Cmedia Films
email: borism1@hotmail.com

cel: 5530442769

Diseño Gráfico, sistemas y programación

Motion Grahics, Animación 3D, dinámicos y realidad aumentada

Animación, tecnología interactiva, gráficos en vídeo y efectos especiales
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