
Enero 2016 - Diciembre 2020

Generalista 3D en la creación de videojuegos de realidad 
virtual y renderizado de inmuebles.
Julio 2019 - diciembre 2019

U n i v e r s i d a d  T e c n o l ó g i c a  d e  M é x i c o  -  U N I T E C

V I R T U A L W A R E  ( T h e  V i r t u a l  R e a l i t y  C o m p a n y )

I n g l é s  a v a n z a d o

LIC DISEÑO, ANIMACION Y ARTE DIGITAL

POSGRADO EN DIRECCION DE LA COMUNICACION 

BECARIO - SERVICIO SOCIAL  

IDIOMA 

Enero 2021 - Cursando

U n i v e r s i d a d  T e c n o l ó g i c a  d e  M é x i c o  -  U N I T E C

ESCOLARIDAD

Proactivo, adaptable, trabajo en equipo, me es fácil hacer 
trabajos en 3D como modelar personajes y escenarios, crear 
historias, y arte conceptual para desarrollar escenarios y 
personajes fantásticos.

Crecer en las áreas de oportunidad laboral, ampliar mis 
conocimientos en cuanto al diseño y animación digital y 
especializarme en los programas que actualmente uso para 
continuar desarrollandome.

HABILIDADES PERSONALES 

OBJETIVOS PROFESIONALES

M o d e l a d o ,  a n i m a c i ó n  3 D  y  e d i c i ó n  p a r a  v i d e o s  
d e  i n s t a l a c i o n e s  d e  p a n e l e s  s o l a r e s .
G e r e n t e  g e n e r a l  -  R o s l a b a  E s p i n o s a  
5 5 - 5 5 0 9 - 4 5 1 8

E N E R O  2 0 2 1  -  E N E R O  2 0 2 2  

GENERALISTA 3D - RO SOLAR

M o d e l a d o ,  T e x t u r i z a d o ,  R i g g e o  y  A n i m a c i ó n  e n  
3 D  a s i  c o m o  E d i t o r  d e  V i d e o s .  
G e r e n t e  d e  v e n t a s  -  E r i k a  C a m a c h o  
5 5 - 5 3 8 9 - 0 7 0 5

F e b r e r o  2 0 2 2  -  F e b r e r o  2 0 2 3  

GENERALISTA 3D - PIISA CV

EXPERIENCIA LABORAL

Autodesk Maya ,  3ds  Max ,  Mudbox

Adobe Photoshop,  Substance 3D Painter

Adobe After  Ef fects ,  Premiere

Habilidades

j o s e r r a _ m g d t h @ h o t m a i l . c o m

V i v e r o s  d e  c o y o a c a n  # 1 8 2
v i v e r o s  d e  l a  l o m a

5 5 - 8 7 9 9 - 4 9 7 6

CONTACTO

Licenciado en Diseño, Animación y Arte 

Digital egresado de la UNITEC con 

amplios conocimientos en programas 

para diseño en 2D, 3D y edición, 2+ años 

de experiencia trabajando en modelado, 

texturizado, animación y riggeo en 3D, 

ilustración digital y edición de video

PERFIL

A n i m a d o r  D i g i t a l

José Ramón
Narvaez 


