
: gorkarmani@hotmail.com

+ Habilidades Técnicas de Producción 

+ Experiencia

+ Educación

Universidad del Valle de México Campus San Rafael
2011-2015

+ Intereses

VFX, Cinefilia, Viajar, Ajedrez, Baile, Deportes.

Freelance para empresas (entre las que se 
destacan 1/25 y PEMEX)
Render Hiperrealista, 360 y VR para proyectos de 
Arquitectura

+ Software

Autodesk
 +3DsMax ...................................
 +Maya .......................................
Chaos Group
 +V-Ray ......................................
Adobe
 +Photoshop ...............................
 +Illustrator ................................
 +After Effects .............................
 +Premiere ..................................
 +Dreamweaver ..........................
 +Flash ........................................
 +Encore ......................................
Pixologic
 +Zbrush ......................................
Next Limit
 +Realflow ..................................
e-on
 +Vue Xstream ............................
The Foundry
 +Nuke ........................................
Maxon
 +C4D ..........................................
Engines
 +Unity3D ...................................
 +Unreal Development Kit ..........Modeling

Texturing
Lighting
Rigging
VFX
Rendering
Layout

+ Habilidades Técnicas de Pre-Producción 

Sketching
Concept Art 
Aerial Perspective
Photography
Character Design

+ Habilidades Técnicas de Post-Producción 

Compositing
2D VFX / Motion Graphics
Color Correction
Final Output

JORGE ARMANDO

Recados:
5557-3032

DE LA ROSA CARBAJAL
3D Generalist / VFX Artist 


