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   ESTUDIOS REALIZADOS 
Técnico / Técnico programador de Sistemas en Red ECCU / 2001-2003 / Certificado
Universidad / Licenciatura en Ciencias de la Comunicación UdeO / 2009-2013 / Titulado

      EXPERIENCIA LABORAL 
Diario El País / Productor y Editor de Video / Julio 2018 - Empleo Actual
En este empleo he logrado consumar mi carrera como periodista, he hecho fotografía, reportajes completos, redacción y entrevistas. 
Las producciones que realizo mayormente son videos para la página web y las redes sociales del periódico. En algunas ocasiones          
he hecho transmisiones en vivo, adicionando también motion graphics.
 
Makken / Diseñador - Creativo / Enero 2018 - Julio 2018
En esta agencia me dedique mayormente a hacer piezas visuales para redes sociales, ya sea en forma de imagen o motion graphics, 
los clientes para los que hice la mayor cantidad de contenidos fueron AT&T y Comex. 
 
Bindiva / Postproductor Senior II / Febrero 2017- Enero 2018
Mi trabajo en esta agencia fue elaborar propuestas en guión y realización. También hice tratos y seguimientos de proyectos con clientes 
para después grabar y editar. Gran parte del tiempo me dediqué a editar videos, hacer motion graphics para animación y efectos, así 
como grabación y edición de audio de estudio. 
  
Revista Espejo / Productor Audiovisual / Febrero 2016 - Diciembre 2016
Aquí tuve la responsabilidad de crear diversos videos y motion graphics informativos, publicitarios e infográficos. Estuve a cargo del 
rediseño del boletín de noticias, realicé reportajes y entrevistas que formaban parte del sitio web. También era responsable de mantener 
al corriente las redes sociales y la página web para evitar desfases informativos.
 
DTA estudio / Creador Visual - Postproductor / Agosto 2015 - Enero 2016
Participé temporalmente en esta casa productora sinaloense dedicada a la publicidad, al audio y video. Mi deber como creador 
audiovisual era hacer fotografía de estudio, diseño, animación. También Hice grabación y edición de audio y video; Como Community 
Manager realicé boletines informativos y de producciones nuevas, así como banners de publicidad y publicaciones en redes sociales.  
NN Noticias / Diseñador Editorial / Febrero 2015 - Agosto 2015
En este periodo me responsabilicé de diseñar y editar el semanal por completo, algunas veces tomé y edité fotografías, redacté artículos, 
corregí notas e hice ilustración de apoyo.
 
Galería de Arte Antonio López Sáenz / Curador de Medios Audiovisuales / 2012 - 2015
En mi primer empleo estuve encargado de acondicionar espacios para proyecciones y mappings. Diseñé apoyos visuales para difusión 
vía redes sociales e impresos a gran escala y publiqué catálogos y programas de mano. También hice fotografía de obra, registro             
de eventos e inauguraciones y asistí la logística de diversos artistas internacionales.

   IDIOMAS  
Español / Lenguaje Nativo
Inglés / Leído 80% / Escrito 70% / Hablado 60%.

   APTITUDES  
Trabajo bajo presión / Comunicativo / Autodidacta / Honesto / Creador 
de propuestas / Tolerante / Creativo / Trabajo en equipo / Responsable.

   CONOCIMIENTOS  
Diseño gráfico / Diseño editorial / Fotografía / Iluminación / Community Management / Grabación y edición de video / Utilización de 
equipo de audio / Corrección de audio / Manipulación de imágenes / Redes Sociales / Redacción / Corrección gramática y ortográfica  
Investigación Publicidad / Storyboard / Guion / Dibujo / Ilustración/ Logística de personas y finanzas / Trato con clientes /.

   SOFTWARE  
Como egresado del sistema técnico en informática cuento con conocimientos en diversos programas computacionales como la 
paquetería de Office, Photoshop, Illustator, InDesign, After Effects, Premiere, Final Cut, Flash, Lightroom, Audition, utilizo las 
plataformas comerciales Mac y Windows; y soy completamente capaz de aprender a utilizar software nuevo.

   PUBLICACIONES  
Fotografía de obra en el libro Orbital, Exploración teórica del universo GAALS de Guadalupe Aguilar ISBN: 978-607-7756-88-0.
Asistencia de investigación en el libro El privilegio de la memoria, fotoperiodismo contemporáneo en Sinaloa de Héctor Orozco.
Fotografía de obra en el libro 14va Bienal de Artes Visuales del Noroeste del Instituto Sinaloense de Cultura.


