Jocelyn Caslro Mercade

JocelynCastroM9@® gmail.com Teléfono:777-136-25-97

Objelivo Profesional:
Interes en la creacion de universos vivientes a través de la animacion y el
modelado 3D.
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® Enero-Mayo 2015- Videojuego “Maze House’realizado con realidad aumentada, utilizando

Oculus y Leap Motion.Colaboracion: Animacion 3D, Modelado 3D e iluminacién.

® Marzo 2015- Cortometraje”™Mateo y el Cine”Ganadora en el Festival de Cine para Nifos; CDMX
Seleccion en el Festival Internacional de Morelia; México Morelia Colaboraciéon: Animacién Secundaria.

® Junio-Agosto 2015 -Cortometraje”“Voraz”Seleccién en Festival Postmortem; CDMX.
Seleccion en Festival Catrina; CDMX. Seleccion en Shorts Mexico; CODMX.

Colaboracion: Junior Animator.

® Julio- Octubre 2016- Simulador Virtual pora la SEDENA elavorado para la empresa Tunube
Colaboraciéon: Animacion 3D, Modelado 3D.

® Mayo 2017- Serie Animada "Sunday Hot Sauce” Seleccionada para participar en el Pitch Room de
Creativa Summit.Colaboracion: Creaciéon de guién y disefio de personajes.
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Tecnolégico The Art Institute BARA LA COMUNICACION
de Monterrey of Vancouver- Y LAS ARTES VISUALES
Licenciatura en Animacién y Arte Digital.  Animation Program Master en animacion y modelado 3D
2011 Enero - 2016 Mayo 2015 Octubre - 2016 Marzo Enero 2017- Julio 2017
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2 anos Dibujo de la figura humana, Centro Morelense de las Artes CMA.
1 afio Pintura, Centro Morelense de las Artes CMA.

Stop Motion, Embrycnic.
Taller de formacion para la escritura de lineas argumentales de cine para nifos.
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Manejo con Fluidez: Manejo Basico: Cinemq?og:zﬂ;o
m’ After Effects Mustrator
E Photoshop Q Unity
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. Flash %
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