
Este es un currículum optimizado para sistemas ATS en formato Oficio; para el currículum completo, visita link.me/joangalicia

Conocimientos avanzados en Adobe Suite y Office incluido Excel;  asimismo, tengo habilidades en Spark Ar, Dimension, Mudbox, 
Nuke, DaVinci, Cinema 4d y lenguajes de programación como C#; actualmente aprendiendo Francés y Java.

• Pensamiento crítico• Proactivo• Organizado

• Liderazgo• Responsable• Tolerante a la frustración

• Resiliente• Resolución de problemas• Creativo

• Nuke• Unreal Engine• Substance Painter

• Adobe Illustrator• zBrush• Adobe After Effects

• Autodesk Maya• Adobe Premiere Pro• Adobe Photoshop

HĆćĎđĎĉĆĉĊĘ

2018. Generalist Postproducer: Postproduccion y animación 3d.Cluster Studio

2019. Senior Animator: Artista especializado en exportación de animaciones HTML a 
sitios web; american in-plant job.

DG Studio

2020-2022. Video Producer: Postproductor y operador de camera para Grupo Salinas, 
AeroMéxico, J&J, Telefónica, CocaCola, Nestlé, etc.

Artes Balam

2022-2023. Content Creator: Responsable de motion graphics para Comex, Liverpool, 
Impulsora, Cielito Querido, Nutrisa, Chilim Balam, Domino’s Pizza, Kentucky Fried 
Chicken, Costco Wholesale, Farmacias del Ahorro, Camino Real, etc. Implementé 
cronogramas optimizados para clientes de alto perfil, asegurando flujos de trabajo 
eficientes, animaciones a tiempo y satisfacción en proyectos simultáneos.

Stratech Digital

2023-2025. Digital Design and Video Coordinator: Coordinador de materiales 
audiovisuales con marcas del hotel como Emporio Hotels & Resorts, Samba Vallarta, 
Marriott, JW Marriott, Renaissance, Grand Hyatt, Camino Real, entre otros. Desarrollé 
plantillas optimizadas para simplificar procesos repetitivos a la mitad, mejorando la 
productividad. Introduje nuevas técnicas de animación que impulsaron la publicidad y la 
interacción con los clientes, resultando en un aumento anual de ventas.

Grupo Diestra

EĝĕĊėĎĊēĈĎĆ LĆćĔėĆđ

Graduado de la Universidad Incarnate Word en Animación y Efectos Visuales en 2018 y Maestría en 2023. Tengo 9 años de experiencia 
trabajando con marcas nacionales líderes y clientes internacionales en proyectos 3D, motion graphics, producción de video y efectos 
visuales. He desarrollado minijuegos para celulares utilizando C# y múltiples animaciones en realidad aumentada con blueprints en 

diferentes motores. Cuento con mi propio vehículo y equipo para animación.

SĔćėĊ MŃ

vimeo.com/312286013

joangalicia@outlook.com

(+52) 55 8274 1054

Artista Digital

JĔĆē GĆđĎĈĎĆ


