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MARTINEL PARENTE

ARQUITECTA DE ESPACIOS EFIMEROS E INTERIORISMO

AutoCAD

3dsMAX

Adobe lllustrator

Adobe InDesign

Adobe Photoshop

-'@ Rhinoceros 3d
G Office

ESPANOL 100%

INGLES 80%

PERFIL

7

EDUCACION

EXPERIENCIA

PREMIOS

(55).35.76.20.58
jimena.mpb@gmail.com
Ciudad de México

9 de Mayo de 1991

Arquitecta de interiores, productoray especialista en iluminacion;
con gran interés en crear espacios efimeros, desarrollando
diversos proyectos de indole itinerante como diseio
escenogrdfico, sets, escaparates, eventos, exposiciones,
pabellones, instalaciones de arte, intervenciones en espacio
pUblico, museografia, etc.

CENTRO DE DISENO, CINE Y TELEVISION

Licenciatura en Arquitectura de interiores.

2009 - 2013

Especialidad en lluminacién en interiores

2016 -2017

Taller en disefo, ambientaciony atmdsferas de sets.
2019

EXECUTIVE PRODUCER
QUARSO ESTUDIO MULTIMEDIA / (2018-2019)

DISENO Y COORDINACION DE EVENTOS
PAULINA RICARDI / (2016-2018)

NATIONAL SPORTS SPECIALIST
RED BULL MEXICO / (2013-2016)

DISENO DE ESCENOGRAFIA Y SETS
CINEMA FANTASMA (2013)

PROYECTOS INDEPENDIENTES DE ILUMINACION
Museo de la Ciudad de México(2018)
Restaurante Blossom (2018)

Oficinas Edificio QO (2017)

CICLOTOPIA (2011)

ler lugar en diseno y creacién de animacion de
escenografia para la obra Oser le dire Pouvoir le Faire?,
de la compaiiia de teatro italo-francesa Arti e parole.

LOS NINOS: SU PINTURA SU MUNDO (2009)
3er lugar con propuesta de curaduria en concurso
ARTE E IDEA de la Universidad Iberoamericana.



