FREDY MUNOZ HERNANDEZ

DISENADOR GRAFICO

Edad: 30 anos
CEL: 5579 30 55 43

alloros_16@hotmail.com
https://www.behance.net/kaamus

EXPERIENCIA
== PLAYCITY (2013-2015)

ANALISTA DE COMUNICACION INTERNA

Realizando contenido para pantallas, motion
graphics y post-producciéon (conceptual-
izacidn, composicién, desarrollo creativo,
iluminacién y animacién 2d cutout).

I - OPTIMIZACION ONLINE (2015)
MI OBJETIVO: DiSENADOR GRAFICO

DESARROLLAR C id | d ial .
SOLUCIONES GRAFICAS ontenido para la redes sociales (motion

FUNCIONALES, MENDIAN- graphics) desarrollo creativo, disefio e imagen.

TE LA INNOVACION,

CREATIVIDAD Y UN == CHILATELAB (2016-2017)

TOQUE DE PASION. MOTION DESINGER

INTERES: Desarrollo creativo, contenido para diferentes
LA ANIMACION,

marcas y redes sociales.

EL MAR, EL AIKIDO, EL - CANAL 22 (2017-2019)
CINE, LA FOTOGRAFIA, LA

MUSICA, LOS VIDEJUEGOS, MOTION DESINGER

EL CAFE, UN BUEN LIBRO Desarrollo de proyectos para las necesidades
Y UNA BUENA SERIE. de el drea de la pantalla:

Motion graphics para los distintos programas,

animacién 2d y 3d, intervencién fotografica,

p— z desarrollo de contenido para las redes sociales
' propias del canal 22.

== CHARGERMX (2019-ACTUALIDAD)

MOTION GRAPHICS 100 % MOTION DESINGER.

Desarrollo de motion graphics para la comuni-
cacioén interna de diferentes marcas.

PROGRAMAS R
AFTER EFFECTS 90 % EDUCACION
== UNIVERSIDAD DEL VALLE
DE MEXICO

ILLUSTRATOR 80 %
LICENCIATURA EN Disefio GRAFIcO
PHOTOSHOP 80 % (2009-2014)

CINEMA 4D 80 % CAMPUS TLALPAN
(o]

== CuUrsos:

PREMIER 70 % -DisERO DE PERSONAJES Y ANIMACION 3D
-DISENO DE PERSONAJE EN CINEMA 4D
-DIRECCION DE ARTE CON CINEMA 4D




