e = ESTUDIOS

2010  Golem Film School
. 2014 Carrera de Animacién 3D
a PROFILE . )
2014  Digital Tutors / Unity
Scripting/ exploring /collectible
Me especializo en modelado 3D y e Gor 25

edicion de video. Capacidad para o o
trabajar bajo presion, Solucién de 2011 Seminario Objetivo Hollywood

problemas, Iniciativa y disposicion para Camara Mapping/ Pintura Digital /
trabajo en equipo. Composicion digital.
2010  Nuke Basic

VFX efectos visuales

e @ EXPERIENCIA

2017  NOVETEC / Animador 2D/ 3D

I SAAC 2020 Desarrollo de Apps, Infografia, y

videos de capacitacion

M EJ IA 2015 FILTER FX / Modelador 3D

2016 Modelar piezas de 3D/ escenarios.

CG Artist

2015  ReasonPlay / Modelador 3D
2016 Creacion y desarrollo de Videos en
3D/2D
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80% 60% AfterEffects & W& W W
Photoshop * * *

llustrator W W W W

Espaiiol Ingles Zbrush * % % %
Unity * % %
Mari * X %




