
HABILIDADES

Maya
AfterEffects

Illustrator
Zbrush
Unity
Mari

Photoshop

ISAAC
MEJIA
CG Artist

2010

2014

Golem Film School
Carrera de Animación 3D

2014 Digital Tutors / Unity
Scripting/ exploring /collectible 

items for 2D

2011 Seminario Objetivo Hollywood 
Camara Mapping/ Pintura Digital / 

Composición digital.
2010 Nuke Basic

VFX efectos visuales

ESTUDIOS

2017

2020

NOVETEC / Animador 2D/ 3D
Desarrollo de Apps, Infografia, y 

videos de capacitacion

2015

2016

FILTER FX / Modelador 3D
Modelar piezas de 3D/ escenarios.

2015

2016

ReasonPlay / Modelador 3D
Creación y desarrollo de Videos en 

3D / 2D

EXPERIENCIA

Me especializo en modelado 3D y 
edición de video. Capacidad para 
trabajar  bajo presión,  Solución de 
problemas, Iniciativa y disposición para 
trabajo en equipo. 

PROFILE

80%

Español

60%

Ingles

IDIOMAS


