
Ingeniería en Animación Digital
Datos Generales
Nombre: Guillermo Pérez Jiménez
Fecha de Nacimiento: 12 de Junio de 1992 (25 años)
Domicilio: Xola Colonia del Valle México D.F. CP 03100
Teléfono: Casa: (55)70-24-78-88
                 Cel: 55-81-03-87-93
E-mail: deob_cic@hotmail.com

Estudios Académicos
Ingeniero en Tecnología Interactiva en Animación Digital (Universidad del Valle de México, Campus San Rafael Agosto 2010 –Diciembre 2014)

Cédula 9223331

Cursos y Entrenamientos
· Entrenamiento y Capacitación en Ventas para Feria de Tecnología en el WTC, en la sucursal de MacStore ubicada en la Colonia Polanco
· Entrenamiento y Capacitación en Ventas para Car One Chevrolet Tlalpan 
· Diplomado Maya 3D Básico  EDUMAC
· Diplomado Maya 3D Avanzado ESCENA
· Curso Photoshop CCPM Escuela de Computación
· Curso Illustrator CCPM Escuela de Computación
· Diplomado en After Effects EDUMAC
· Conocimientos De Final Cut Pro x

Idiomas
Inglés 90 %  









Áreas de interés
Producción, Motion Graphics, Post-producción, 
Fotografía, Animación, Modelado 3D.

Actividades Extraacadémicas
(Servicio Social)
Compañía: UVM Campus San Rafael
Periodo Comprendido: 13/01/14 al13/08/14
Áreas de Desarrollo: Desarrollo de un juego Interactivo: Modelación 3D, Post producción. 
Logros:
· Desarrolle el diseño de Personajes, materiales del entorno, escenarios y texturización en un mundo 3D.

Objetivo
Colaborar en una empresa o estudio de animación en el cual pueda tener la oportunidad de desarrollarme de manera profesional y personal. 

Experiencia Laboral: 

ZERO ARTE Escuela de animación 3D
Instructor de Maya 3D. 

ECCO
[bookmark: _GoBack]Edición de modelos 3D y Texturización para campaña publicitaria de zapatos ECCO. 

TuKnal 
Post-producción: Edición de videos en formato televisivo, web y redes sociales para Galerías (Inmobiliaria Liverpool), Edición de videos para la Universidad del Valle de México, ISSSTE y para Disensa. Motivo de salida: Reducción de personal en la empresa por salida de una cuenta. 
Jefa directa: Gisele Pons Maurutto (Productora, Supervisora de Post-Producción y Jefa de Redacción). Teléfono de contacto: (044) 55-30-39-04-30

Cómputo
· Office (Microsoft Word, Power Point, Excel) - 100%
· Photoshop - 85%
· Illustrator - 85%
· Maya 3D - 90%
· After Effects - 90%
· Cinema 4d - 60%
· Final Cut Pro x - 100%
· Premier Pro - 60%
· Z-Brush - 60%




Ingenieria en Animacién Digital
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