
Educación / Cursos y talleres

Experiencia

Habilidades

Idioma

Adobe Illustrator

Adobe Photoshop

Adobe InDesing

Adobe After Effects

Maya Autodesk

Corel Painter

Licenciatura en Diseño y Comunicación Visual en la 
Facultad de Artes y Diseño, UNAM. Especialización en 
Ilustración. (Titulación en proceso)

Diplomado en la Facultad de Artes y Diseño, UNAM: 
“Motion Graphics-Animación con After Effects y Maya 
para Cine y TV”.

Participación en el Laboratorio Interdisciplinar de 
Experimentación e Innovación con Videojuegos y 
Arte Interactivo (LEIVA) del CENART.

Curso en línea Doméstika, “Rigging: articulación facial 
de un personaje 3D”, impartido por Iker J. de los 
Mozos (En curso).

Facultad de Ingeniería
Curso intensivo “Modelado 3D en Blender”.

Getin: Puesto Jr. Creative Designer.
Realización de material para redes sociales Ilustración 
/ Diseño.
Realización de assets y logotipos para videojuegos.
Diseño web para dashboard de la empresa.

LEIVA: Trabajo interdisciplinario para la creación de 
un prototipo de videojuego.
Realización de assets, modelado y diseño de logotipo.

Asociación Civil Recrea: Realización de ilustraciones 
para el cuento impreso “Por los caminos del Sahuaro” 
y contenido para redes sociales.

Proyectos de autogestión en campos como
ilustración, modelado 3d, diseño y fotografía.

ilustración / modelado 3d / 
diseño

teléfono 55-30843210
mail zodogris@gmail.com

Atenta al detalle y responsable. 

Me gusta trabajar en equipo.

Gran curiosidad y ganas de aprender.

Me entusiasma trabajar en conjunto
con otras disciplinas.

Siempre estoy buscando referencias en 
todos lados para sumarle a mi trabajo.

Otras cualidades

fecha de nacimiento:
24 de marzo, 1993
dirección: Cerrada Dalia #5 
Bo. San Cristóbal,
Xochimilco, CDMX.

Inglés: Cursos en Harmon Hall, The Anglo y CELE UNAM 
(En éste último realicé de todos los niveles, excepto las 
especializaciones)

Lectura y
comprensión

Habla

Escritura


