FRANGISCO RUBIALES

DISENO GRAFICO // ANIMACION Y MODELADO 3D

R 07 espuma nuaiaLEs

[T5Y Francisco ruBiaLEs eves

FORMACION

Facultad de Artes y Diseno, UNAM
Disefio y comunicacion visual
2011 - 2015

CURSOS

Planeta CG

Introduccion a Houdini. SideFX
Houdini Essentials

2018

RenderFarm Studios
Especializacion en animacion
3Dy VEX

2014

SOFTWARE

Autodesk Maya
Autodesk 3Ds Max
Pixologic Zbrush

Quixel Suite
Topogun
Side FX Houdini

0663706498/
NN_PAKOO@HOTMAIL.COM

Soy un disefador y generalista 3D con enfoque en
animacion y modelado con tres afios de experiencia y
participacion en diversos proyectos comerciales,
videojuegos y cortometrajes independientes. Me enfoco en
los aspectos de movimiento y modelado para generar
mejores maneras de contar historias en medios
audiovisuales. Si quieres conocer un poco de mi trabajo, jte

invito a visitar mis redes sociales!

CALZADA DE LA VIRGEN #3000-28-16,
SAN FRANCISCO CULHUACAN, COYOACAN
CIUDAD DE MEXICO

EXPERIENCIA PROFESIONAL

RenderFarm Studios
Lead Animator y Modelador 3D
2016 a la fecha

ReVvArts Studio
Animador 3D
2016

Kolo - Digital Signage
Creacion de contenidos
2015 - 2016

EXPERIENCIA DOCENTE

Universidad Panamericana
Animacion en 3D

Ingenierfa en Animacion Digital

RenderFarm Studios
Animacion 3D

Especializacion en animacion 3Dy VEX



