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Emmanuel Verdugo Reyes.

BiO Bom in Mexico City.
2001-2006 Studied at the Facultad de Arte y
Disefio, UNAM.

Study photography technique a career where
| could better understand the use of light and
thus Reforce more how | can accomplish my
ideological materialization you, through the

lens.

Photography is for me a way out that fantasy
into reality, so use lighting toys with the proper
angle and seemed to really exist in our uni-
verse. For them to feel this fantasy to be with
us all the time, accompanying us and showing

us a window into this world fantastic.

Blog rafia Nacien la Ciudad de Méxi-
co.

2001-2006 Estudié la Licenciatura de Dise-
Ao y Comunicacion Visual en la Facultad de
Arte y Diseio de la UNAM.

Estudié la carrera técnica de fotografia en
donde pude comprender el mejor manejo de
la luz y con ello reforce aun mas la manera
en que puedo lograr mi materializacion ideo-
I6gica, a travéz de la lente.

La fotografia es para mi una manera de que
la fantasia salga hacia la realidad, por ello
utilizo juguetes que con la iluminacion y angulo
adecuado pareciese que realmente existen en
nuestro entorno, haciendolos reales para el ojo

que los aprecie.
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http://dakzmx.deviantart.com

01 Producto

La fotografia de producto o Product shot los realizamos pensan-

do para su uso en publicaiones, tanto digitales como impresos,

generalmente con fondo blanco o negro, cuidando que las cuali-

dades del producto se vean relfejadas en cada fotografia.



http://dakzmx.deviantart.com/art/wrist-watch-01-215953497
http://dakzmx.deviantart.com/art/Rafa-Marquez-Black-1-237736037
http://dakzmx.deviantart.com/art/Glass-swan-215957676
http://dakzmx.deviantart.com/art/turin-rabbits-3-237712063
http://dakzmx.deviantart.com

02 Lugares

Las fotografias de lugares, asi como de paisaje, son parte de
nuestro constante desarrollo al tomar cursos de fotografia, con la
idea de poder capturar la esencia del lugar, para aquellas perso-
nas que no puedan estar ahi, sin embargo cada imagen transmite
cada detalle que hara que el espectador realmente estuviese en

ese lugar.




03 Eventos

Cada evento es importante no solo para las empresas, sino para las
personas, el querer revivir un momento grato que fue parte impor-
tante en su vida, es algo que no se lo puedes dejar a cualquiera,
nuestra mision es capturar cada detalle, cada accion memorable y

que vale la pena recordar, ya que es un momento y lugar irrepetible.
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04 Retoque

El retoque fotografico en cada fotografia debe ser casi inper-

ceptible, dando asi mas naturalidad a la imagen final, con ello

, conseguimos que la fotografia final sea mucho mas realista
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y creible, para ello utilizamos primero un revelado rapido en

Lightroom y después es llevado a Photoshop.
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Video
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01 Comerciales

' T 17 T 7T~ He participado en la produccién de varios comerciales para su
transmision en television abierta, de grandes marcas como Nex-
tel, Converse, Nortel, Club deportivo Atlante, Meson Espafiol,

Gran Forum, Visién Musical.



https://www.youtube.com/watch%3Fv%3DaRLswFPW4oY
https://www.youtube.com/watch%3Fv%3DMacjspD5I7g
https://www.youtube.com/watch%3Fv%3DPctNHJ_8760
https://www.youtube.com/watch%3Fv%3DaQb-GQtTQxk
http://youtube/user/dakzmx

02 CortoMetraje

Participé en algunos cortometrajes tanto para festivales (Festi-
val de Cine en Morelia), también para concursos, en el area de
iluminaciéon como en la postproduccion de los cortos (la ediciéon
de los mismos, asi como los efectos especiales o VFX en Affter

Effects).
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https://www.youtube.com/watch%3Fv%3Dnk2i6G1sSUQ
https://www.youtube.com/watch%3Fv%3DvnHIlqHMX90
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03 PostProduccion y VEX

Estuve en el area de Postproduccion de Tres News Produc-
ciones, donde estaba a cargo de la edicion del programa

“Reventén Musical”, entre otros proyectos de la empresa. Es-

EMMANUEL VERDL

tudié una especializacion de VFX en Render Farm Studios > - - -
i I D T RENDER

México, donde amplie mi conocimiento en sofware especializado -
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https://www.youtube.com/watch%3Fv%3Dx507oTPcpnQ
https://www.youtube.com/watch%3Fv%3DEL-LpHOMXpE
https://www.youtube.com/watch%3Fv%3DpOFnKf5UEHA
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== 04 Animacion y Stop Motion
- - Colaboré en cortometrajes de animacion tradicional o Stop Mo-
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r o tion, asi como el modelado y animacion 3D en progarmas espe-
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https://www.youtube.com/watch%3Fv%3DGNuQEioLFtY

Emmanuel Verdugo Reyes
Fotografia y Video
04455 1583-7838

emmanuel.verdugo@icloud.com
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