
EDUARDO VAZQUEZ DURAN  
C: 04455.1840.1420 | eduardo_vazquez9@hotmail.com 
 

PERFIL 
Ingeniero en Animación Digital con experiencia en compositing, y 
Lighting para postproducción y VFX. Integración y optimización de 
flujos de trabajo, experiencia utilizando Shotgun pipeline. Capacidad 
para trabajo en equipo y bajo presión. 

  

GRADOS ACADÉMICOS 

2010 – 2014 INGENIERÍA EN TECNOLOGÍAS INTERACTIVAS EN ANIMACIÓN 
DIGITAL 

Universidad del Valle de México 

 

2008 – 2010 TÉCNICO EN FOTOGRAFÍA, LABORATORISTA Y PRENSA 

Colegio Indoamericano 

 

EXPERIENCIA PROFESIONAL 

VFX Compositor………………………………………………………………………Ago 2018 – Actual 

Ollin VFX | Film & TV | VFX y postproducción 

 

VFX Compositor……………………………………………………………………… Ago 2017 – Abr 2018 

Atomic Fiction Montreal | Film & TV | VFX studio 

 

VFX Compositor……………………………………………………………………… May 2017 – Jul 2017 

Ollin VFX | Film & TV | VFX y postproducción 

 

VFX Compositor……………………………………………………………………… Ene 2017 – Mar 2017 

MPC Montreal | Film & TV | VFX studio 

 

Docente Licenciatura…………………………………………………... Feb 2016 – Dic 2016 

Universidad del Valle de México  

 

VFX Compositor……………………………………………………………………… Abr 2016 – Sep 2016 

Ollin VFX | Film & TV | VFX y postproducción 

 

Compositing & Lighting                        Jun 2015 – Mar 2016 

Cluster Studio | VFX y postproducción 

 

BECARIO | Publicidad Abr 2013 – Ago 2014

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ÁREAS DE INTERÉS 
- Compositing 
- lighting & Rendering 

- Modelado 3D 

 

SOFTWARE 
- Nuke / NukeX 

- Autodesk Maya 

- V-ray 

- PFtrack 

- Mocha 

- Pixologic Zbrush 

- Adobe After Effects 

- Adobe Photoshop. 

 
 
 

IDIOMAS 

Español | Lengua Materna 

Inglés | Avanzado, 90% 

 

 

 

 

 


