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La tecnologia es fundamental en el alcance de los objetivos que se ha planteado el
hombre desde el principio de los tiempos.

Es, asimismo, el agregado mas reciente a la formula del éxito, a la par de la
dedicacion de las personas y del objetivo mismo. www.swanescalona.com
En la medida que los componentes de esta formula sean conocidos y respetados  eduardo@swanescalona.com
por igual, la consecucion del objetivo esté asegurada.

Esto es lo que he buscado en mi labor profesional, la obtencion de los logros

planteados gracias a la arménica y puntual participacion de cada uno de los

componentes de esta ecuacion.
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LOg ros - Bajo mi direccion, el equipo de trabajo de Samsung.com ha logrado la calificacién més alta de su regién por cuarto

ano consecutivo, ademds de liderar en niveles de produccion.

- Para el departamento de marketing de Samsung, Adobe Omniture ha llegado a ser una herramienta imprescindible
para la toma de desiciones, gracias al apoyo, interpretacién y anélisis de métricas que se les proporciona.

- Para Levytation, siempre se buscé el medio tecnolégico idéneo para cubrir la problemdtica particular de cada cliente,
esto propicié, en mas de una ocasion, la adopcion de tecnologias experimentales con muy buenos resultados.

- Como parte de los proyectos GameJam, he participado en la liberacion de 4 videojuegos y un juego de mesa.

-Heimpartido cursos de capacitacion y ensefianza de técnicas de programacién y de administracién de proyectos, para
universidades, agencias de publicidad y comunidades.



Habilidades

Administracion de proyectos

Direccién de equipos

Planeacién

Gestion de procesos

Sincronizacion con equipos trasnacionales
Analisis y reporteo

Métricas

Procesos de produccién

Tendencias tecnolégicas
VR, NFC, RFID, AR, Unity, Arduino, Raspberry

Programacion

Frontend y backoffice
Programacion interactiva
Frameworks

Disefio

UX, Fireworks, InDesign, Premiere, Photo-
shop, lllustrator, 3D, audio y video
Administracion de hardware, servidores y
bases de datos: MS SQL Server, Oracle,
MySQL, IIS, Apache, XMail

Pi, Processing, SSNN APIs, .Net, Silverlight,
Flashpunk, Gamemaker, Starling.

Experiencia

Cheil México

Junio 2011 - Actual

Director de proyecto Samsung.com/mx. Supervisor de implementacion de Omniture y métricas.
Administrador de desarrollo WEB. Lider de proyectos digitales.

La Net-@/ Levytation. Grupo Alazraki

Diciembre 2008 - Junio 2011

Gerente de sistemas. Planeacion y desarrollo de software. Asesor de UX/UI. Creacion de sistemas
utilizados dentro y fuera de la empresa. Desarrollo WEB, Flash y Java. Animador. Asesor en
tecnologias web y mobile.

Swanescalona Web Solutions
Junio 2004 - Actual

Despacho de desarrollo de sistemas web. Account manager. Desarrollo web. Project manager.
Multimedia guy. Soporte técnico. Tech advisor.

iNetCorp

Mayo 2000 - Junio 2004

Desarrollador WEB. Disefiador web. Multimedia guy. Mantenimiento de sistemas y soporte
técnico.

Actividades

Imparticion de seminario de Flash en la Universidad del Valle de México, Campus Lomas Verdes
Imparticién de curso de Flash en el Tecnolégico de Monterrey Campus Estado de México
Fundador y co-manager de la comunidad Flash MC. Un grupo de interaccién para desarrol-
ladores de la tecnologia Adobe Flash. http://flashmc.org

Miembro activo de comunidades DevHR, GameJAM, Super Happy Dev House.

Academia

Licenciatura: UNAM, Facultad de Ingenieria CU; 1997 — 2000
Licenciatura: ESAD, Licenciatura en Desarrollo de Software; 2010 - Actual.



