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Objetivos 

 

 Desarrollar mis conocimientos en animación, modelado y renderizado en 3D, así 

como aprender nuevas técnicas referentes a ellas. 

 Oportunidades de crecimiento y enriquecimiento laboral en los diferentes ámbitos 

de la empresa. 

 Poder desarrollar la animación y los videojuegos en México. 

Ultimo grado de estudios (Titulado) 

 

Universidad del Valle de México 

Campus: San Rafael 

Carrera: Ingeniería en Tecnología Interactiva en Animación Digital. 

 

Cursos de actualización 

 

Agosto 2015 – Noviembre 2015: Manejo de software Z-Brush. 

Octubre 2013: Curso de simulación de negocios y desarrollo de estrategias empresariales. 

Aptitudes 

 

 Adaptabilidad. 

 Trabajo en equipo. 

  Capaz de tomar el liderazgo. 

 Trabajo bajo presión. 

 Autodidacta. 

 

Conocimiento de Idiomas 

 

 Ingles 80% 
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Conocimiento de Software 

 

Autodesk MAYA Intermedio 

Autodesk 3DS MAX Intermedio 

Autodesk REVIT Intermedio 

Autodesk MEMENTO Intermedio 

Pixologic Z-Brush Intermedio 

Vray Intermedio 

Adobe Photoshop Intermedio 

Adobe After Effects Intermedio 

Adobe Illustrator Intermedio 

Adobe Audition Intermedio 

Lightcraft Previzion Intermedio 

Real Flow Básico 

Vicon Blade Básico 

Unity Básico 

Unreal Engine Básico 

KeyShot Básico 

Nuke Básico 

Cinema 4D Básico 

Auto CAD Básico 

 

Experiencia Laboral Mayo 2016 – Junio 2016 

 

Empresa: Televisa 

Cargo: Asistente creativo 

Funciones: 

 
 

 Supervisión del correcto funcionamiento de las pantallas verdes (Crhoma) en el foro. 

 Supervisión del correcto funcionamiento de los Trackers en las pantallas verdes. 

 Manipulación del programa Lightcraft Previzion para la solución de los posibles 

errores en la grabación, como la previsualización de los ambientes en tiempo real. 

 

 

Portafolio de trabajo: https://www.behance.net/edgar_04dr2bae 

 

Demo Reel: https://www.youtube.com/watch?v=MxURni9OisQ 
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