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Un estudio de publicidad que presenta experiencias digitales realizadas
mediante la aplicacion de estrategias y metodologias. \




Experlenmas@lgltale

Son los procesos que llevan a cabo los usuarios cuar ntera
un producto o servicio online. Aqui se involucran "Touch Poi

ayudan a definir como piensa el usuario al momento de genera
conversion valiosa.
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Para su aplicacion, empleamos la metodologia Design Sprint desarrollada
por Google. -
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ES una metodologia desarrollada por
gue responden a situaciones criticas
usuario final.

mpresas como Uhler han usado este
esultados.
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Accion valiosa en su sitio web o aplicacion (por ejemplo, C
una publicacion en Facebook, agregar la informacion de pag
realizar una compra).
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El Internet, el crecimiento de
han marcado las tendencias en el N
las necesidades del consumidor sean ente

diferente. d ‘ S
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Sus usuarios estaran 1gaged con su ma

hablando con una pe con un robg
Tener una imagen y u con , 1la'clave,

para una comunicacion € - e d‘
-5 -
. B e S




..-.‘......

o
~

KPIs

Para que una em
observar diferentes >

A esta relevancia se le

como el grado en el que un ca

n el mundo dig
sticas (KPIs).

O engageme
umidor interac
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Ventajas de uso

Con poca inversion es posible un gran impacto en los clientes.
Se tienen mas medios para segmentar y encontrar su publico objetivo
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- ElI 71% del uso de internet, es para correos electr
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Resultados .




Creacio t
Digital sin aplicac

- Aplicacion de la metodologia Design Sprint
- Analisis
- Planteamiento de estrategia
- Entrega de estrategia



- Aplicacion
- Resultados
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ida su venta.







