
 

Diego Mendoza Sánchez 
                           31 años, 25/08/86, Mexicano, Soltero. 

Bonao #104 Int. 5, Col. Lindavista, Gustavo A. Madero.México D.F. 
                                           Celular: 55 22 44 77 39 

                          Correo electrónico: diegoms@bigcitylife.tv 

Formación académica Universidad del Cine – AMCI 
Cinematografía (2007 – 2009) 
 
Instituto Tecnológico Aztec Tech 
Cinematografía digital (2006 – 2007) 
 

PROFECO (Febrero 2015 – Enero 2016)  
Animador de contenido web y televisivo, Editor de spots y Platillo Sabio Profeco

  
Freak & Bizarre (Mayo 2015 – Enero 2016)  
Socio y director area de video 
 
My Muscle Factory (Diciembre 2013 – Actualmente) 

 Editor, realizador y postproductor  
 
Cortometraje Soldado  (Marzo 2012) CUEC 
Producción y organización del proyecto.  

Pre campaña Enrique Peña Nieto (Enero 2012) Ensamble

 Adapte 3 capítulos de su libro a su versión de móvil , edite y realice post a precampañas y capsulas

 

  

 
Big City Life.tv  (Producciones 2010 – Actualmente) 
Director e idea original. 
Creación y desarrollo de ideas innovadoras enfocadas al progreso del proyecto

 independiente. 
 
Largometraje “Brijes 3d” (Octubre 2009) Ithrax / Jugando en serio)

 Intercalador y sombras. 
Asistencia a los animadores, creación de sombras e intercalación de cuadros faltantes.

 
 
 

Televisa tbg (Mayo 2016 – Actualmente )  
Animador y Editor Sr. 

Experiencia 

Render Farm Studios 
Alta Especialidad en VFX 
(Abril – Jul 2013) 
 
Cinefilias 
Curso de guionismo de largometraje y cortometraje, impartido por Enrique Renteria 
 (Jun – Ago 2007) 
 
Graco films 
Creación de marionetas ( Feb 2006  Mar 2006) 
Animación Stop Motion (Nov 2005 – Feb 2006) 
 

Cursos y Talleres 

Trabajo en equipo, liderazgo y organización, comunicación, flexibilidad, honestidad y 
compromiso. 

Competencias 

Idiomas: Ingles 80% Professional Competence. 
Paquetería de computo: 
Final Cut Pro 
Adobe: 
     ·Premiere 
     ·Photoshop 
     ·After Effects (avanzado), 
     ·Flash 
Autodesk 3ds Max (básico) 
Maxon Cinema 4d  (básico) 
Zbrush 
Microsoft Office 
Sistema operativo Mac /PC 
Lenguaje HTML. 

 


